Daulikehos

Til bSde dukker 09 d\/\r

Ax2 Bx24 Cx24 Dx2 Ex2 Fx2 x1

‘%Tj

ﬁ

a—
)

((((((

S o
N S
Q o N
S o

AR




G 5 < amm) )
O o > 0 /) < ammp) )
N
= o X
(4
= <
o X
- <
o N
% X
O &)
(8]
/
T
g o
‘ ; < <
VA % 5
(8) (@) 9]




/g\
2 fp :
Fx2,Dx2,Ex2,M




Bxé,P

fgg
Ig
L

Bx6,T,S

Dukkehuset er nu £zrdigsamlet.
S3 er det op til dig og din
fantasi, at pasatte de
medfglgende klistermarker og
skabe dine egne varelser og
universer, alt sammen inde i
dukkehuset. S3 om du er il
dukker eller dyr, s3 e der
klistermaerker il enhver smaq.




