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* Hvis de lander pa et felt med et billede af en terning, ma de sla igen og flytte det
™ antal felter, som terningens gjne viser, i den retning, de gnsker.
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At klare en udfordring pa hvert af de 5 centrale felter og score point, fgr |
rykker ind pa midten for at gennemga den sidste udfordring.

Varemaerker, virkelige eller opdigtede
EN, TO, TRE ge eller opdlgt
personer og gastronomi.

Handlinger, film, serier, sange, udtryk,
OPSTILLING AF SPILLET MIME OG LYDE erhvery, virkelige og opdigtede

¢ Spillet spilles i hold (med 2-5 deltagere). personer.

¢ Anbring alle spildele i spilleomradet som vist pa billedet.

Sla med terningen. Det hold, der slar det hgjeste antal gjne, begynder.
Hvis 2 eller flere hold slar samme antal gjne, skal de sla om.

Ting, levende vasner, steder, virkelige
LAD OS TEGNE og opdigtede personer.

SPILLET

Det hold, der begynder, slar med terningen, og fra midten af braettet (Party
& Co--logoet) rykker de deres brik det antal felter, terningens gjne viser, i den
retning, de gnsker.

FORBUDTE Historiske figurer, kendte, steder og
ORD begreber.

¢ Hvert hold vaelger en grammofonbrik og modtager 5 pointplader, en for 0

; hver farve pa dge 5 udi%rdringer. X s -’ . SPQRGSMALET Spgrgsmal i generel viden.
e Hvis de lander p3 et felt med en af de 5 udfordringer (idet spillet O

begynder midt pa breettet, vil det fra start vaere
ensbetydende med at sla mellem 2 og 6
@jne), skal holdet gennemfgre
udfordringen inden for

tidsgraensen for at beholde turen.

20 pointplader

meglas, 30 sekunder

Beholder til kort {

Notesblok og blyant
4 grammofonbrikker

Terning
Breet

400 kort

¢ Hvis de lander pa et af de centrale felter med farvet baggrund midt pa breettet
(hvis de slar en ener pa f@rste tur), skal holdet prgve kreefter med udfordringen.
Hvis de lgser opgaven, ma de tage en plade i samme farve som feltet og
anbringe den pa deres grammofonbrik.
S P I L L E R E G L E R ¢ Nar et hold har faet en plade pa disse felter, far de det ikke igen, selv om de
CO maske skal gennemga udfordringen igen pa vej mod de andre pladefelter.




Nar et hold har turen, traekker de et kort. Hvis holdet
klarer udfordringen, beholder de turen og slar igen.

Hvis de ikke klarer udfordringen, gar turen videre ftil
holdet pa deres hgjre side.

Pa samme tur kan spillerne a&ndre retning, nar deres brik kommer til et kryds,
eller hver gang de slar igen, men de ma ikke rykke tilbage pa samme rul. De
skal altid rykke det antal felter, som terningens gjne viser.

SADAN KLARER | UDFORDRINGERNE

1 EN, TO, TRE

Pa kommandoen “1, 2, 3” skal to spillere fra samme hold rabe et
navn, der passer til temaet pa kortet, og fa det samme svar. Egne
varemaerker er ikke tilladt.

2 MIME OG LYDE

En spiller fra holdet skal mime og fa holdkammeraterne til at geette
den handling, som er vist pa kortet. LYDE OG LYDEFTERLIGNENDE
ORD relateret til ordet ma gerne bruges.

3 SPORGSMALET

En spiller stiller spgrgsmalet til resten af holdet, som skal komme
med ET SVAR. Holdet skal beslutte, hvem der skal svare. De ma gerne
drpfte svaret, fgr det gives.

4 LAD OS TEGNE

En spiller skal fa de andre pa holdet til at geette det navn, der er vist
pa kortet, ved hjzelp af enkle streger eller tegninger, men UDEN AT
TALE, LAVE LYDE, GESTIKULERE ELLER SKRIVE HVERKEN BOGSTAVER
ELLER TAL.

5 FORBUDTE ORD

Holddeltagerne skal gaette navnet pa den virkelige eller opdigtede
person ud fra de forklaringer, spilleren, der udfgrer udfordringen,
kommer med. HAN/HUN MA IKKE BRUGE DE 4 FORBUDTE ORD
ELLER AFLEDNINGER AF ORDENE. DER MA IKKE BRUGES HVERKEN
INITIALER ELLER FORKORTELSER. Hvis det sker, mister holdet
automatisk deres tur.
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e P3 hver tur ma der maksimalt bruges 30 sekunder.
e P3 hver tur udfgrer forskellige spillere udfordringen.

e Pahvertur udfgrer kun en spiller udfordringen for deres holdkammerat(er)
(med undtagelse af “EN, TO, TRE”).

¢ Nar en udfordring begynder, skal timeglasset vendes. Resten af holdene
skal holde gje med tiden og sikre sig, at modstandernes svar er rigtigt.

e Med undtagelse af “SP@RGSMALET” og “EN, TO, TRE” m& holddeltagerne
give sa mange svar, som det er ngdvendigt, i Igbet af de 30 sekunder.

¢ Den eller de spillere, som svarer, ma ikke se kortet eller den udfordring,
de skal geette. Alle andre spillere ma gerne.

o Der kan kun sta en brik ad gangen pa et felt. Hvis et hold ikke kan rykke
frem af den grund, mister de deres tur.

¢ Spillere MA IKKE rykke hen over feltet i midten for at komme over pa
den anden side af breaettet. Sa for at lande pa et af de centrale felter og fa
plader skal de sl det samme antal gjne pd terningen, som der er felter
at rykke.

e Husk: | far kun en plade, nar | gennemfgrer en udfordring pa et af de
centrale felter. Man skal ikke have pladerne i nogen bestemt raekkefglge.

SPILLET SLUTTER

Nar et hold har faet alle fem farvede plader pa deres grammofon, skal de ind pa
midten af braettet (Party & Co.-logoet) og prgve at vinde spillet. De andre hold
traekker det naeste kort fra bunken og bestemmer, hvad temaet for den sidste
udfordring skal veere.

Hvis holdet klarer udfordringen, vinder de spillet. Hvis ikke, skal de vente midt
pa breettet pa deres naeste tur og prgve igen.

Der kan godt veere mere end et hold pa midten, som prgver at vinde.

TIPS

De 5 udfordringer er repraesenteret pa fgrste felt af de 5 veje vaek fra midten af
braettet. Derfor kan spillere altid vaelge deres foretrukne tema pa fgrste tur ved
at vaelge den foretrukne vej og rykke det antal felter, som terningens @gjne viser.

Spillerne skal blive enige om, hvor ngjagtige svarene skal veere.

Spillet kan ogsa spilles med minimum 3 spillere. | det tilfaelde skal der laves
2 hold med 1 enkelt spiller. Den tredje spiller er den, som gennemfgrer
udfordringer og laeser spgrgsmal op gennem hele spillet. | “EN, TO, TRE” slutter
denne person sig til den spiller, der har turen.

Opbevar denne vejledning til senere brug. llustrationer: B Gmotio.com

Party & Co er et registreret varemaerke
tilhgrende Diset, S.A. Med eneret.
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