ELECTRONIC TARGET
ELEKTRONISK SKYDESKIVER
ELEKTRONISKT MAL
ELEKTRONINEN MAALITAULU
ELEKTROONILINE SIHTMARK

s o mton s s o ELEXTRONISKAIS MERKIS
@B Spara bruksanvisningen for framtida bruk: ELEKTRON’NIS TA’K’NYS

@D Séilytd nama tiedot myShempaa tarvetta varten.

@B Palun hoidke see informatsioon alles edaspidiseks kasutamiseks.
@ Ludzu, saglabaijiet $o informaciju turpmakai uzzinai.

@ Prasome i$saugoti $ig informacijg ateiciai.

Instruction Manual - Brugervejledning « Bruksanvisning « Kdyttéohje
Kasutusjuhend « Lietosanas instrukcija - Naudojimo instrukcija

ON/ OFF

Teendt / Slukket
Pa/ Av

Paalla / Pois
Sees / Véljas
leslégts / Izslegts
Jjungta / I$jungta

Volume Down
Lydstyrke ned

B Volym ner
Aéanenvoimakkuus alas
Helitugevus alla
Skaluma samazinasana
Garso mazinimas

Game modes

Spiltilstande Volume Up
Spellagen Lydstyrke op
Pelimuodot Volym upp )
Mangureziimid Aanenvoimakkuus ylés
Speles rezimi Helitugevus Ules
Zaidimo rezimai Skaluma palielinagana

Garso didinimas

Battery Diagram - Batteridiagram. Batteridiagram . Akkukaavio

Aku skeem « Akumulatora shéma « Baterijos schema

=)

Battery: 4 x AA (1.5V) (Not included)

R @B Batteri: 4 x AA (1.5V) (Ikke inkluderet)
@B Batteribehov: 4 x AA (1.5V) (ingar ej)
s @D Paristotarve: 4 x AA (1.5V) (eivat sis.pakkaukseen)
) A ovan @0 v @l (8 @B Vajalikud 4 x AA (1.5V) patareid. Patareid ei ole komplektis.
5{@ 15VAA Q@ 15vAA O @ Darbojas ar 4 x AA (1.5V) baterijam. Baterijas nav iek|autas.
& ) @ Veikia su 4 x AA (1.5V) baterijomis. Baterijos nepridedamos

Warning! This toy produces flashes that may trigger epilepsy in sensitized individuals.

@B Advarsel! Lyset blinker og kan forarsage epilepsi hos lysfalsomme brugere.

@B Varning! Denna leksak framkallar blinkande ljus som kan utldsa epileptiskt anfall hos ljuskénsliga individer med epilepsi.
@D Varoitus! Lelu tuottaa vélkkyvaa valoa, joka voi aiheuttaa epileptisen kohtauksen herkistyneilla henkilGilla.

@B Hoiatus! see méanguasi tekitab sahvatusi, mis véivad tundlikel inimestel vallandada epilepsiahoo.

@D Bridinajums! §T rotallieta rada mirgojosu gaismu, kas jutigam personam var izrais’t epilepsijas Iekmi.

@ |spéjimas! Sis daiktas skleidZia Sviesos blyksnius, galincius sukelti jjautrinty asmeny epilepsijos priepuoliy.




Regular Mode « Almindelig tilstand - Vanligt Iage - Tavallinen tila

Regulaarreziim « Parastais reZzims « |prastas rezimas

Press the Game mode button starts the game, targets will be auto reset
when all targets are hit, volume is adjustable by Volume up and down button.

@B Tryk pa Game mode-knappen starter spillet, malene nulstilles automatisk,
nar alle mal rammes, volumen justeres via Volume op og ned-knappen.

@B Tryck pa knappen for spellage startar spelet, malen aterstélls automatiskt
nar alla mal traffas, volymen justeras med volym upp och ner.

@& Paina Game Mode -painiketta ja peli kdynnistyy, kohteet nollautuvat
automaattisesti, kun kaikki kohteet osuvat, 8dnenvoimakkuutta sdadetaan
Volume ylos- ja alas-painikkeella.

@B Mangureziimi nuppu vajutades kaivitatakse mang, sihtmargid lahtestatakse
— + automaatselt, kui kdik sihtmargid on tabatud, helitugevust saab reguleerida
helitugevuse Ules- ja allakaiguga.

@D Nospiediet spéles rezima pogu, sakas spéle, mérki tiks automatiski
atiestatiti, kad visi mérki ir sasniegti, skalums ir reguléjams ar skaluma
palielina$anas un samazinas$anas pogu.

Game modes
@ Paspauskite Zaidimo rezimo mygtukg pradeda Zaidima, taikiniai bus

SP”t"S_t_a”de automatiskai atstatyti, kai visi taikiniai bus pasiekti, garsumas reguliuojamas
Spellagen garsumo didinimo ir maZinimo mygtukais.
Pelimuodot
MéngureZiimid
_Speles rezimi

Zaidimo rezimai

Countdown Mode - Nedtzellingstilstand - Nedridkningsldge « Lihtolaskentatila

Loendusreziim - AtpakalskaitiSanas rezims « Atgalinés atskaitos rezimas

Press the Game mode button two times entry to countdown mode, choose
the time range from 9-99s(+10 second each time), then press the Game
mode button start the game.

@R Tryk pa Game mode-knappen to gange for at ga ind i nedteelling, veelg
tidsintervallet fra 9-99 sekunder (+10 sekunder hver gang), og tryk derefter
pa Game mode-knappen for start spillet.

@B Tryck pa knappen for spellage tva ganger in till nedrakningslaget, valj
tidsintervallet fran 9-99 sekunder (+10 sekunder varje gang), tryck sedan pa
knappen for att starta spelet.

@D Paina Game mode -painiketta kahdesti laskentatilaan, valitse aikavali 9-99s
(+10 sekuntia kerrallaan) ja paina sitten Game mode -painiketta
- + kaynnistaaksesi pelin.

@B Vajuta mangureZiimi nuppu kaks korda loendusreziimi sisenemiseks, vali
ajavahemik 9-99 sekundit (+10 sekundit iga kord), seejarel vajuta mangu
kaivitamiseks mangureziimi nuppu.

Game modes @» Divas reizes nospiediet spéles rezima pogu, ieejiet atpakalskaitisanas
Spiltilstande reZima, izvélieties laika diapazonu no 9 Iidz 99 sekundém (+ 10 sekundes
Spellagen katru reizi), péc tam nospiediet spéles reZima pogu, saciet spéli.
Pelimuodot @ Du kartus paspauskite Zaidimo rezimo mygtuka, jeikite j atgalinés atskaitos
MéngureZiimid rezima, pasirinkite laiko intervalg nuo 9 iki 99 sekundziy (+10 sekundziy
Speles rezimi Ifigkyienq kartg), tada paspauskite Zaidimo rezimo mygtukg pradékite
Zaidimo rezimai Zaidima,
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