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Den person med flest stemmer far kortet
som point, og starter derefter naste runde [
ved at trzekke et nyt kort og laese |

et GYLDNE
(1 tilfzelde af lige mange stemmer tilfalder
kortet den af de spillere, der forst har tur
efter den der lzeste sporgsmalet op.) | @] EB Ll KKE
Fortsat indtil en spiller har tre point. ‘ W
PS: Det er ogsa tilladt at bruge andre i
kriterier. For eksempel “Hvilket svar troede
du mest pa?”. “Hvilket svar var det mest
rorende?”, “Hvilket svar ville du gnske, du |
kunne have givet dig selv?”. |
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INDHOLD
333 spargsmal om de gode gjeblikke i livet

MALET MED KORTENE

Gyldne gjeblikke handler om at laere
hinanden bedre at kende, men det handler
ogsd om at tale om det, der betyder noget.
Det kan spilles med en gruppe venner, med
familien, med kaeresten eller med kollegaer!

Der er flere mader at bruge kortene pa.
Variant 1: SAMTALEN

En af spillerne trekker et kort og laeser
sporgsmalet op. Alle, der vil, kan svare - hvis
ingen melder sig sd skal spilleren der laeste
kortet udpege en, der skal svare. Spilleren,
der meldte sig (eller blev udpeget), skal
treekke det naeste sporgsmal, som han eller

hun stiller til alle. Sadan fortsatter spillet.
Sorg for, at alle giver mindst ét svar i lobet af
spillet.

1kan spille spillet en halv time eller si lenge
i har lyst. Der er ikke nogen vinder.

Variant 2: SPILLET

En tilfeeldig spiller trekker et kort og lzeser
sporgsmalet op. Derefter skal alle omkring
bordet svare pa sporgsmalet pa skift. Forsog
at svare sa arligt som muligt, og det er ogsa
tilladt at stille hinanden opfolgende sporg-
smal. Bagefter taler 1 om, hvad der var det
mest overraskende svar. Efter diskussionen
bestemmer alle, hvem de vil stemme pa. Teel
til tre, og sa peger alle pa den medspiller de
syntes gav det mest overraskende svar (du
ma ikke stemme pa dig selv).



