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@ For the latest and more detailed instructions, please
visit Tamagotchi.com

® Fa den seneste og mere detaljerede vejledning
pa Tamagotchi.com.

® Fa den senaste och mer detaljerade instruktionen
pa Tamagotchi.com

@ Fa de siste og mer detaljerte instruksjonene
pa Tamagotchi.com.
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Now that you have your Tamagotchi device, you must
do these three things:

1) Wake up Tamagotchi character from its million light

2) RESET If necessary by pressing the reset switch on

Ball Chain ¢ Bollkedja
Ballkjede Ketjurengas
Kuglekcede

Pinch the joint parts firmly to unlock chain.
Klam ordentligt pa leddelarna

for att 6ppna kedjan.

Klem ledd-delene godt sammen

for & apne kjeden.

Purista liitososia lujasti

avataksesi ketjun.

Klem leddelene godt sammen

for at abne keeden.
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Nu hvor du ejer en Tamagotchi enhed, skal du e
gore disse fre ting: midferknapp
1) Veek Tamagotchi karakteren fra dets millioner

2)NULSTIL om ngdvendigt ved at trykke pa

Nu ndr du har din Tamagotchi-enhet, da ska du géra
dessa tre saker:

1) Viick Tamagotchin fran sin sémn efter miljoner

2)NOLLSTALL om nddvéndigt genom att trycka pa

Na som du eier en Tamagofchi-enhet,
ma du gjere disse tre tingene:

1) Vekk Tamagotchi-karakteren fra dens millioner

Nyt kun sinulla on Tamagotchi-laitteesi, sinun taytyy
tee namd kolme asiaa:

A
SELECT » VALG
VAL * VELG
 VALITSE
(@] RESET.
NOLLSTALL
TILBAKESTILL
NOLLAUS B
NULSTIL

C
CANCEL * AFBRYD

CONFIRM  BEKRAFT
BEKRAFTA® BEKREFT
o VAHVISTA

AVBRYTe AVBRYT
* PERUUTA

[ ENJ ACTIVATION

3) Adjust the time difference between Tamagotchi
Planet and Earth (Timer Set). First press the middle
button (B) fo bring up the timer screen. Use the left
button (A) to set the hours, and the middle button (B)
to set the minutes. Once you have set the correct
time, press the right button (C) to set the timer. Next,
return to the main screen by pressing the middle
button (B) again.

NOTE: AM/PM is set with the hour. Make sure you set

AM for the morning and PM for the afternoon.

When you have completed these three steps, a
pulsating egg will appear. Tamagotchi character will
hatch in about 5 minutes.

As soon as Tamagotchi character hatches, it will beep
at you for attention. This is where the health meter
comes in handy. You can determine the mood, health
and behavior of Tamagotchi character with the heatth
meter.

Tamagotchi character will need to be fed and played
with soon after it hatches. In order to start Tamagotchi
character on a good growth path, you must take
good care of Tamagotchi character right from the

year sleep by removing the insulating sheet (pull
paper tab from side of body).

the back of Tamagotchi device with a thin object like
a pen or pencil point. Please do not press

the reset switch too hard, or you may damage
Tamagotchi device.

BATTERY

Replace the battery if the Liquid Crystal Display (LCD)

is weak or when battery dies.

1) Loosen the screw on the back side. Remove the
cover fogether with the screw. (@)

2) Take out the old battery. Insert 1
new CR2032 (3V) battery, making sure to match “+”
and “~” signs properly. (@)

3) Replace the cover and tighten the screw.

4) Press the reset switch on the rear of the egg with a
pointed object. (Reset Operation)

5) Reset the timer and a new Tamagotchi character

1) Press the reset button on the back of the egg with a pointed object
(don’t push too hard) and a new pulsating egg will appear.
2) Reset the timer function, as outlined in ACTIVATION step 3.

not play completely or see somethi
wrong on the screen.

HOW TO RESET {oﬂease also “RESET” when you can }
ng

A WARNING : his product contains a Button or Coin Cell

Battery. A swallowed Button or Coin Cell Battery can cause internal
chemical burns in as little as two hours and lead to death. Dispose of used
batteries immediately. Keep new and used batteries away from children. If

start. will h:t;: i :‘;[lyin:;et o you think batteries might have been swallowed or placed inside any part of
fOER QUIRED: the body, seek immediate medical attention.
@D AkmiveriNG 3)Korrigér for fidsforskellen mellem Tamagotchi Néir du har fuldfert disse 3 frin, vil et pulserende ceg BATTERI SADAN NULSTILLER DU

Planefen og Jorden (Timerindstilling). Tryk ferst pa
(B) for at fa fi k 1 frem.
Brug den venstre knap (A) til at indstille fimetallet og
midterknappen (B) til at indstille minuttallet.

Nar du har indstillet korrekt tid, fryk pé hejre knap
(C) for at indstille fimeren. Vend derncest tilbage til
dsk ved at trykke pa midterknappen

komme til syne. Tamagotchi karakteren vil blive
dklcekket efter ca. 5 minutter.

Sasnart T 1er vil den
bippe for at fa din opmeerksomhed. Det er her du kan
have gavn af et sundhed: . Du kan b
Tamagotchi karakterens humer, sundhedstilstand og
adfeerd med sundhedsmetret.

Man skal fodre og lege med Tamagotchi karakteren

af lysar lange sevn ved at fieme isoleringsarket
(treek i papirfanen pé siden af kroppen).

of T hi ho
by (B) igen.
BEMARK: Samtidig med tiden, skal du indstille AM/PM.

nulstillingsk pa bagsid
enheden med en tynd genstand sasom spidsen
af en kuglepen eller blyant.

galdLic Rl : 2 : hurtigt efter udklcekningen. For at give Tamagotchi
Tryk ikke for hardt pa knappen, ellers beskadiger Serg for at indstille tiden fer middag fil AM og tiden gode udviklingsbetingelser, skal du tage godt vare pa
du Tamagotchi enheden. efter middag til PM. din T hi lige fra begyndelsen.

Udskiff'batteriet, hvis Liquid Crystal Display (LCD)

er svagt eller nar batteriet er udtemt.

1) Losn skruen pa bagsiden. Fiern laget sammen med
skruen.(@)

2) Tag det gamle batteri ud. Iscet nyt CR2032 (3V)
batteri, idet du sarger for at "+" og "-" tegnene
matcher. (@)

3) Scet laget pa igen, og skru skruen fast.

4) Tryk pa nulstillingsknappen bag pa cegget med en
spids genstand. (Nulstilling)

5) Nulstil timeren, og en ny Tamagotchi karakter vil
blive udklcekket efter 5 minutter.

MONTERING SKAL FORETAGES AF EN VOKSEN.

1) Tryk pé nulstillingsknappen bag pa cegget med en spids genstand
(fryk ikke for hardt), og et nyt pulserende ceg kommer til syne.
2) Nulstil timerfunkti som besk under AKTIVERING frin 3.

fuldt ud eller ser noget forkert pa
skeermen.

t“NULSﬂL" 0gsa, nar du ikke kan legeJ

A ADVARSEL: pette produkt indeholder knapcellebatterier. At
sluge et knapcellebatteri kan lede til indre, kemiske brandsar indenfor bare to
timer, og kan lede til dgd. Afskaf brugte batterier med det samme. Opbevar
nye og brugte batterier uden for raxkkevidde for bgrn. Hvis du har mistanke
om at et batteri kan vare blevet slugt eller er placeret inde i en del af
kroppen, sgg da omgdende l=gehjzlp.

&P  Acnivering 3

igera fi {en mellan T
och Jorden (tidsinstdllning). Tryck forst pa
mittenknappen (B) for att fa fram timer-skédrmen.
Anvdnd den vanstra knappen (A) for att stéilla in
timmen, och mittenknappen (B) fér att sétta
minuterna. Ndr du har stdllt in korrekt fid, tryck pa
den hégra knappen (C) for aft stélla in timern.
Aterviind sedan fill huvudskérmen genom att
trycka pa mellanknappen (B) igen.

TANK PA: Nar du stiller tiden ska du ocksé stilla
AM/PM. Se till ait stélla in AM for formiddag och

Nér du har fullfort dessa 3 steg sa kommer ett
pulserande Ggg att dyka upp. Tamagotchi-karaktéren
kommer att kléickas inom 5 minuter.

Sa snart Tamagotchi-karaktéren har kléckts kommer
den att pipa for att fa din uppmérksamhet.

Nu kommer hdlsomdtaren att vara fill nytta.

Du kan se Tamagotchins humdr, hélsa och uppférande
pa hdlsométaren.

Du maste mata din Tamagotchi snabbt efter kldickning.
For attge T hin goda framtidsutsikter maste
du ta god hand om den redan frén bérian.

ljusar genom att ta bort isoleringsarket
(dra pappersbiten &t sidan av kroppen).

nollstdliningsknappen pa baksidan av
Tamagotchi-enheten med ett tunt objekt, sa som en
penna eller pennspets. Tryck inte for hart pa
knappen, annars kan du skada Tamagotchin.

BATTERI

Ersditt batteriet om Liquid Crystal Display (LCD)

@r svagt eller ndr batteriet ar tomt.

1) Losgor skruven pa baksidan. Ta bort locket tillsam-
mans med skruven.(@)

2) Ta ut det gamla batteriet. Satt i ett nytt CR2032
(3V) batteri, och ténk pé& att matcha "+" och "-". (@)

3) Satt tillbaka locket och skruva fast skruven.

4) Tryck pa nollstdllningsknappen bak pé édgget med
ett spetsigt objekt. (Nollstdllning)

5) Nollstdll timemn och en ny Tamagotchi-karaktér

SA NOLLSTALLER DU NOLISTIL e
1) Tryck pa nollstdliningsknappen bak pa égget med eft spetsigt objel .Ie":(gu'j;ﬂ dgk::r ::' :;Jgfe .k“"
{tryck inte for hart) sa kommer ett nytt pulserande &gg att synas. skéirmen. 9 Pa
2) Nollstdll timerfunktionen som det star under AKTIVERING steg 3. :

/N VARNING: Produkten innehslter knappcelisbatterier. Att svilja
ett knappcellshatteri kan leda till inre, kemiska brannskador pa bara tvd
timmar, och kan leda till dddsfall. Kassera anvénda batterier omedelbart.
Férvara nya och anvinda batterier utom rckhall for barn. Om du misstinker

PM for eftermiddog. e o att ndgon svalt ett batteri, eller om du misstanker att ett batteri placerats
inne i en del av kroppen, ar det viktigt att genast soka hjalp frén en likare.
m AKTIVERING 3) Korriger tidsforskjellen mellom T hi-pl Nar du har fullfert disse 3 frinnene, vil et pulserende BATTERI SLIK TILBAKESTILLER DU

og jorden (timeinnstilling). Trykk forst pa
midtknappen (B) for a fa frem timeskjermen.

Bruk vensire knapp (A) for & stille inn timetallet og
midtknappen (B) for & stille inn minutt-tallet. Nar du

egg vises. Tamagotchi-karakteren vil klekkes ut etter
ca. 5 minutter.
Sa snart Tamagotchi-karakteren er klekket ut, vil den

lysar lange sovn ved é fieme isolasjonsarket pipe for & fa oppmerksomheten din. Det er her du kan

N o . har stilt inn riktig tid, trykker du pé heyre knapp (C)  dra nytte av en hel aler. Du kan b
{trekk i papirfiken pa 5|de|:| i kro‘ppen). ) for a stille inn tiden. Ga deretter filbake fil T e hi-karak humer, hel og
2) TILBAKESTILL om nadvendig ved a trykke pa hovedskjermen ved @ frykke pa midtknappen (B) | med helsemaleren.
tilbakestillingsknappen pa baksiden av igien. = ! §
Tamagotchi-enhefen med en fynn gienstand som o quii e ke Du ma mate og leke med Tamagotchi-karakteren like
spissen av en penn eller blyant. Ikke trykk for 2SI g me efter ForagiT tien gode

Serg for a sefte tiden fer middag til AM og fiden efter

utviklingsforhold, ma du ta godt vare pa
middag til PM.

Tamagotchien din helt fra starten.

hardt pa knappen, ellers vil du skade
Tamagotchi-enheten.

Bytt ut batteriet hvis LCD-skjermen (Liquid Crystal

Display) er svak eller nar batteriet er utladet.

1) Lesne skruen pa baksiden. Fiern deksel
med skruen. (@)

2) Ta ut det gamle batteriet. Sett inn et nytt CR2032
(3V) batteri, og pass pa at "+" og "-"- tegnene
stemmer overens. (@)

3) Sett pa dekselet og stram fil skruen.

4) Trykk pa tilbakestillingsknappen pa baksiden av
egget med en spiss gjenstand. (Tilbakestilling)

5) Tilbakestill tidtakeren, sa vil en ny Tamagotchi-
karakter bli klekket ut etter 5 minutter.
MONTERING MA UTF@RES AV EN VOKSEN.

1) Trykk pa filbakestillingsknappen pa baksiden av egget med en
spiss gjenstand (ikke frykk for hardt) og et nytt pulserende egg vises.!
2) Tilbakestill tidsfunksjonen som beskrevet under AKTIVERING frinn 3.

© "TILBAKESTILL" ogsa nar du ikke
kan leke fullt ut eller ser noe galt pa
skiermen.

& ADVARSEL Dette produktet inneholder knappecellebat-

terier. A svelge et knappecellebatteri kan lede til indre, kjemiske brannsar
i Igpet av bare to timer, og kan lede til dgd. Bli kvitt brukte batterier med
en gang. Oppbevar nye og brukte batterier utenfor rekkevidde for barn.
Hvis du har mistanke om at et batteri kan ha blitt svelget eller er plassert
inne i en del av kroppen, sgk legehjelp omgaende.

&5 AKTIVOINTI 3) sdddd Tamagotchin aika Planeetta ja maa
(ajastinsarja). Paina ensin keskiosaa painiketta (B)

ajastinndyton avaamiseksi. Kaytd vasenta

Kun olet suorittanut ndmé kolme vaihetta,
sykkivi muna tulee ndkyviin. Tamagotchi hahmo
kuoriutuu noin 5 minuutissa.

s X painike (A) i tunnit ja keskipainike (B) Heti kun Tamagotchi-hahmo kuoriutuu, se piippaa
1) Herdtd Tamagotchi-hahmo sen unesta ksesi it. Kun olet st oikean ja vadtii sinulta huomiota. Tssd terveysmittari
xf::::‘:"',': I:)‘S'Y“e"y (vedd paperiliuska ajan, paina oikeaa painiketta (C) asettaaksesi ajan.  on kétevé apu. Voit madrittid mielialan, ferveyden,
7 ksi, palaa pddndyttoon painamalla luonteen ja kéyttdytymisen terveysmittarilla.
2) Tarvittaessa paina nollauskytkinté ( RESET ) Keskipainiketta pai o ('B) ” i . 19 Kyt 4

Tamagotchi-hahmoa tiytyy ruokkia ja pelata
pian sen jdlkeen kun se kuoriutuu. Tamagotchi
hahmoa téylyy pitad hyvdlla kasvupolulla,
sinun on pidettdvd hyvdd huolta Tamagotchi

Tamagotchi laitteen takana. Kaytd ohutta esinettd,
esim kyndnkdérked. Alg paina
nollauskytkintd liian kovaa, ettei Tamagotchi

HUOMAA: AM/PM asetus. Varmista, ettd asetat
AM aamulla ja PM iltapaivélla.

Hook the tip of the chain into the groove and pull it
strongly to lock.

Haka fast toppediav kedjan i dglan och

dra at ordentiigt fér att lasa.

Sett enden av kjeden inn i sporet og dra

godt fil for & lase.

Kiinnitd ketjun kérki uraan ja lukitse

vetdamalla sitd voimakkaasti.

Leeg enden af keeden ind i rillen, og freek

godt fil for at lase.

hahmosta alusta alkaen.

PARISTO

Vaihda paristo, jos nestekidenéyttd (LCD) on heikko

tai akku tyhjenee.

1) Loysdd takaosan ruuvia. Poista kansi yhdessé ruuvin
kanssa. (@)

2) Poista vanha paristo. Lisdd 1 uusi CR2032 (3V)
paristo, varmista, ettd napaisuudet "+" ja “~"-merkit
oikein. (@)

3) Aseta kansi takaisin paikalleen ja kiristd ruuvi.

4) Paina munan takana olevaa nollauskytkinta
teravdlla esineelld. (Nollaa toiminta)

5) Nollaa ajastin ja vusi Tamagotchi-hahmo kuoriutuu
5 minuutissa.

AIKUISTEN ASENNUSTA SUOSITELLAAN.

NOLLAUS OHJE _, ——
1) paina nollauskytkinté ( RESET ) Tamagotchi laitteen takana. Kayt |© Nollaa myds ""RESET™ jos et voi
ohutta esinett, esimkynénkéirked. Ald painanollauskytkinté P yttssti on jotain vikaa.
liian kovaa, ettei Tamagotchi vaurioidu.

2) Nollaa ajastintoiminto vaiheessa 3 AKTIVOINTI kuvatulla tavalla.

A VAROITUS: Tim tuote sisttsa nappipariston. Jos

nappiparisto niellddn se voi aiheuttaa vakavia sisaisid kemiallisia
palovammoja jopa kahdessa tunnissa. Hévita kdytetty paristo vilittomasti.
Pidd uudet ja kytetyt paristot poissa lasten ulottuvilta. Jos epilet, etti
paristoja on nielty tai joutunut elimistgon, kddnny heti lddkérin puoleen.

A ADVARSEL! Uegnet til bgrn under 3 ar. Indeholder smd dele. Risiko for kvalning. Anvend kun
anbefalede eller tilsvarende batterier. Forskellige typer batterier eller nye og gamle batterier m3 ikke blandes
sammen. Is®t batterier korrekt med hensyn til polaritet (+ og -). Fijern ade batterier fra apparatet. Batterier, som
ikke er beregnet til genopladning, mé ikke genoplades. Batteriernes kontaktader ma ikke kortsluttes. Sgrg for at
genindvinde brugte batterier korrekt. Skraldespandssymbolet betyder, at produktet ikke skal bortska~es sammen
med normalt husholdningsa-ald. Returner produktet til et passende genvindingssted. Bortskaf produktet og
batterierne separat. Emballagen indeholder testbatterier.

A VARNING! Ej lémplig for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvéivningsrisk. Anviind endast
rekommenderade eller motsvarande batterier. Blanda e] olika eller nya och gamla batterier. Installera batterier
med iakttagande av polariteten. Ta bort nedslitna batterier frn apparaten. Batterier som kan inte laddas, fir inte
laddas. Kontaktytor av batterier far ej kortslutas. Se till att batterierna blir ansténdigt forstorda. Symbolen med
soptunnan betyder att produkten inte bortska=as med vanligt hushallsavfall. Aterstill produkten till en implig
atervinningsplats. Kassera produkten och batterierna separat. Forpackningen innehaller batterier for testning.

A ADVARSEL! ke egnet for barn under 3 ar. Inneholder smd deler. Fare for kvelning. Bruk bare
anbefalte eller tilsvarende batterier. Ulike typer batterier eller nye og gamle batterier skal ikke blandes. Sett
batteriene rett vei (+/-) Fiern batteriene av apparatet etter at de er utladet. Ikke-ladbare batterier m3 ikke lades
opp. Koplingsstykket ma ikke kortsluttes. Brukte batterier skal gjenvinnes korrekt. Sgppelkassesymbolet viser at
produktet ikke skal kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Returner produktet til et passende gjenvin-
ningssted. Kast produktet og batteriene separat. Pakken inneholder prevebatterier.

A VAROITUS! i sovettu alle 3-vuotiaille. Sisaltad pienid osia. Tukehtumisvaara. K&yt vain suositel-

tuja tai vastaavantyyppisid paristoja. Al sekoita eri paristotyyppeja tai uusia ja vanhoja paristoja keskendan.
Aseta paristot oikea napaisuus huomioiden. Poista tyhjentyneet paristot laitteesta. Paristoja, joita ei voi ladata, ei

saa ladata. Sydttdliittimid ei saa oikosulkea. Huolehdi kdytettyjen paristojen asianmukaisesta hivittimisesti.

Roska-astian merkki tarkoittaa, ettd tuotetta ei saa havittaa tavallisen talousjitteen mukana. Toimita laite

asianmukaiseen kierratyspisteeseen. Havitd tuote ja paristot erikseen. Pakkaus sisiltii kokeiluparistot.




FEED: Press A button until knife and fork icon is highlighted, then press B. Select either

Meal (4=#) or Snack (ER) by pressing the A button to move the arrow, then press the B @
button to feed Tamagotchi character. Be careful not to overfeed Tamagotchi character. If you do, it 8

will refuse to eat.

LIGHT: Press A button until the light bulb icon is highlighted, then
press B button. Select either On or Off by pressing the A button to
move the arrow, then press the B button. The light should be
turned off when Tamagotchi character is sleeping, or it might get
restless! hi ch will ically turn the light on
when it wakes up.

PLAY: Press A button until the bat and ball icon is highlighted, then press B button to begin the game.
A number from 1-9 will appear in the upper corner of the screen. The object of the game is fo guess
whether the number that appears in the upper right corner will be higher or lower than the

EN - In order to protect the environment, please do not dispose of this product with your household waste. Please dispose of

GB-WARNING !: This product contains a coin batte
itata designated collection facility in your area. . i

DK-ADVARSEL!: Dette produkt indeholder knapcellebatterier

first number that appears. To choose lower, press the A button. To choose higher, press

the B button. If you guess correctly, Tamagotchi character will be happy. There are 5

chances in each game to match Tamagotchi character. The more you match, the
happier Tamagotchi character will be. To stop the game press the C button. After

DK-"Ve iljet!” Hele produktet horer heller ikke d slut af produktets levetid. Du kan
returnere det pd indsamlingssteder for genbrug af elektroniske og elektroniske instrumenter Symbolet pé emnet,
brugsanvisning, hangtag eller pakning viser dette tydeligt. Materialer skal genanvendes i henhold til deres respektive
‘markeringer. Genbrug af gamle enheder eller anden genanvendelse af matenalel indeholdt deri repraesenterer et vigtigt

SE-VARNING !: Produkten innehaller knappcellsbatterier

o FI-VAROITUS !: Tama tuote sisaltaa nappipariston

playing, check the happiness meter fo see if it went up or down. -] '-:?

¢ MEDICINE: If a “skull” image appears, Tamagotchi character is sick and

bidrag til milj Sperg pa dit om det korrekte i

SE-“Bry dig om miljon!” Hela produkten tillhor inte heller av Dukan d
pa insamlingsstallen for dtervinning av elektroniska och elektroniska instrument Symbolen pa artikeln, bruksanvisning,

GB-Read the instructions before use, follow them and keep them for reference
hanq!ag eller forpackning visar detta tydligt. Material ska &tervinnas enligt respektive markning. Atervinning av gamla i

DK-Gem ogi i dadeni

vigtige

DUCK: Just like real pets, Tamagotchi character goes to the
bathroom. If droppings appear on the screen, it must be cleaned
up right away or Tamagotchi character will get sick. Press the A
button until the duck icon is highlighted, then press the B button to
flush the screen. Tamagotchi character will be very happy after the

Tikey

:
Ty

needs medicine. Press A button until the medicine icon is highlighted, then
press B. Sometimes 2 or 3 doses are needed before Tamagotchi
character is well.

eller annan av material som finns i detta utgor ett viktigt bidrag till miljoskyddet. Fraga ditt
lokala samhalle om ratt insamlingsplats.
NO -Ta vare pa mvuuell Hele pmduk\e( herer heller |kke il husholdmngsav{a\! ved slutten av levetiden. Du kan returnere

SE- Spara denna anvisning for framtida referens.
NO- Ta vare pa disse instruksjonene for fremtidig referanse.
FI- Sailytd tima ohje myShempaa tarvetta varten.

ATTENTION: When this icon is highlighted, Tamagotchi character needs
i needs. if

mess is cleaned up.

HEALTH METER: Check Tamagotchi character’s health by pressing the A button until the
health meter icon is highlighted, then press B button to check Tamagotchi character’s
age/weight, discipline, hunger and happiness. After you have checked all the screens to
see if Tamagotchi character needs anything, press C to return fo the main screen. You
should also check this screen if Tamagotchi character beeps at you and the “attention”
icon is highlighted.

Discipline Meter More black hearts means full of happy!

d or the ion icon

something. Check the health meter to ds what
Tamagotchi character doesn’t need anything, it must be d
' will stay highlighted.
/ DISCIPLINE: Tamagotchi character needs discipline if it:
1) beeps even though it is full and happy.
2) won't eat when it is hungry.
3) won't play games when it is not very happy.
If you neglect to discipline Tamagotchi character when needed, it might grow up into an
unattractive, bad mannered alien.

m Fodring: Tryk péa knap A, indtil ikonet med kniv og gaffel frempcaves, iryk sa pa B. Vealg enten Maltid
eller Snack ved at trykke pa knap A for at flytte pilen, tryk sa pa knap B for at fodre Tamagotchi karakteren. Pas pa
ikke at overfodre den. Hvis du ger det, vil den neegte at spise.

LYS: Tryk pé knap A, indtil lyspcereikonet fremhceves, tryk s pa knap B. Veelg mellem Teend og Sluk ved at trykke
pa knap A for at beveege pilen, tryk sé pa knap B. Lyset skal slukkes, nar Tamagotchi sover, ellers kan den godt
blive rastles! Tamagotchi vil automatisk tende lyset, nar den vagner.

AND: Ligesom rigtige keeledyr skal ogsa Tamagotchi pa toileftet. Hvis der viser sig efterladenskaber pa skeermen,

SPIL: Tryk pé& knap A, indfil ikonet med bat og bold viser sig, tryk sa pa knap B for at starte spillet.Et tal mellem 1-9
vises i det overste hjsme af skeermen. Formalet med spillet er at geette om det nceste fal, der vises i overste hejre
hjsme, vil veere hoijere eller lavere enddet forste tal, der vises. Hvis du har geettet rigtigt, vil Tamagotchi veere
filfreds. Der er 5 runder i hvert spil, hvor du kan gestte retningen. Jo flere gange du har ret, jo mere filfreds bliver
Tamagotchi. For at stoppe spillet, fryk pa knap C. Kig pé tilfredshedsmietret efter spillet for at se, om det er steget
eller sunket.

MEDICIN: Hvis der viser sug et iebil er hi

syg og har brug for medicin. Tryk pa

skal Tamagotchi gores ren med det samme, ellers bliver den syg. Tryk pa knap A, indtil andeik
sé& pa knap B for at skylle skeermen. Tamagotchi bliver meget filfreds, nar der er ryddet op.

SUNDHED Tiek gotchis sundhedstil ved at frykke pa knap A, indttil sundhedsmetret fremheeves,
tryk sa pa knap B for at tiekke Tamagotchis alder/veegt, disciplin, sult og tilfredshed. Nar du har tiekket alle
skeermene

for at se, om Tamagotchi har brug for noget, fryk pa knap C for at vende filbage til hovedskaermen. Du skal ogsa
tiekke denne skeerm, hvis Tamagotchi bipper ad dig og ds"-ikonet h

Disciplinmeter Flere sorte hierter betyder stor filfredshed.

' A, indtil i fr

tryk sa pd knap B. Nogle gange skal der 2 eller 3 doser til, for

denpéi for ;ymuum pé varen,

. Materialer skal resi drkuler ihenholdtil d

pakking viser detts

av gamle enheter eller annen gjenbruk av materialer som finnes der r epresenterer et viktigbidrag til miljavern.Sper pa
lokalsamfunnet om riktig innsamlingssted.

FI-*Pidetaan huolta ymparistasta!“Roska-astiamerkki tarkoittaa, etta tuotetta ei saa havittaa tavallisen kotitalous-
jatteen mukana. Toimita laite asianmukaiseen Kierratyspisteeseen. Materiaalit tulisi kierrattad niiden merkintgjen
mukaisesti. Oikea kierratys on tarkeaa ymparistonsuojelun kannalta. Voit tiedustella paikallisilta viranomaisilta lisatietoja
oikeanlaisesta kierratyksesta.

BANDAIS.AS.
15 Rue Felix Mangini
69009 Lyon, France

/N WARNING: Changes or modifications to this unit not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to operate the equipment. NOTE: This

Tamagotchi bliver rask.
mwmmmm i noget. for atfinde ud of, hvad den
horbrug for. His i behov for noget, skal den discy elersvi dmedatlyse.

“DISCIPLIN: Tamagotchi karakteren skal disciplineres, hvis den:
1) bipper, selv om den er meet og filfreds.

2) ikke vil spise, nér den er sulten.

3) ikke vil spille spil, nar den ikke er meget hlfveds
Hvis du at disciplinere

vopdragen alien, nér den bliver stor."

, ndr det kreeves, kan den blive en usympatisk,

m MATA: Tryck pa A-knappen fills kniv- och gaffelikonen dyker upp. Tryck sedan pé B. Vdlj antingen Mattid
eller Snack genom att frycka pa A-knappen for att flytta pilen. Tryck sedan pé B-knappen for att mata
Tamagotchin. Se upp sa du inte matar den for mycket. Om du gér det kommer den aft viigra aft dta.

LIUS: Tryck pa A-knappen fills glédiampikonen dyker upp. Tryck sedan pa B-knappen. Vil mellan Tdnd och Sldck
genom att trycka pa A-knappen for att flytta pilen. Tryck sedan pa B-knappen. Ljuset bdr sléickas ndr Tamagofchin
sover, annars kan den bli rastios! in kommer tanda ljuset nér den vaknar.

ANKA: Precis som ett riktigt husdjur gar hi pa toal Om du ser bajs pa skdrmen sa maste
det genast stiidas upp, annars blir Tamagotchin sjuk. Tryck pa A-knappen tills ankik Tryck sedan pa
B-knappen for att spola skdrmen. Tamagotchin kommer bli mycket glad ndr det dr stadat.

HALSOMATARE: Kolla Tamagotchins hilsa genom att trycka pa A-knappen fills hélsométaren syns. Tryck sedan pa
B for att se ins alder/vikt, disciplin, hunger och lycka. Nér du har kollat alla skdrmar for att se
om hin behdver né tryck d& pé C-k for att atervénda fill huvudskérmen. Du bor ocksa titta
pé den skéirmen om Tamagotchin piper efter dig och -ikonen hé

Disciplinmétare Fler svarta hjirtan betyder stor glddje! |33

SPELA: Tryck p& A-knappen tills ikonen med slagtré och boll visar sig. Tryck sedan pa B-knappen for att starta spelet.
Malet ér att gissa Gt vilket ett nummer mellan 1-9 kommer dyka upp i skirmens Gvre hdm. Spelets mal &r att gissa om
numret i det 8vre hémet kommer bli hdgre eller ligre @n det férsta numret som dék upp.Tamagotchin bli mycket glad.
Det &r 5 rundor i varje spel dér du gissar rikiningen. Ju fler génger du gissar rétt, desto gladare kommer Tamagotchin
bli. For att stoppa spelet, iryck pa C-k Titta pa for att se om den gick ner eller upp.

MEDICIN: Om du ser en bild av en skalle, da &r Tamagotchin sjuk och maste f& medicin. Tryck p& A-knappen tills
medicinikonen visas. Tryck sedan pé B-knappen. Ibland behévs 2 eller 3 doser innan Tamagotchin blir frisk igen.

UPPMARKSAMHET: Nér denna ikon syns, da behéver gotchin nagot. Titta pé hil for att fa reda pa vad
den behéver. Om Tumagotchi-karaktiren inte &r i behov av néagot, dé ska den disciplineras. Annars kommer
uppmdrksamhetsikonen att fortsdtta lysa.

DICIPLINERA: Tamagotchin maste disciplineras om den:

1) piper éven om den dr métt och glad.

2) inte vill Gta ndr den dr hungrig.

3) inte vill spela spel ndr den inte &r sa glad.

Om du inte disciplinerar Tamagotchin nér det behévs sa kan den véixa upp att bli en osympatisk och ouppfostrad alien.

m Mating: Trykk pa A-k pen til kniv- og vises, og trykk deretter pa B. Velg enten Mulhd
eller Snack ved & trykke pa A-knappen for a flytte pilen, og trykk deretter pa B-knappen for @ mate
karakteren. Veer forsiktig sa du ikke overmater den. Hvis du gjer det, vil den nekte & spise.

LYS: Trykk pa A-knappen fil lyspcereikonet er uthevet, trykk deretter pa B-knappen. Velg mellom Pé og Av ved &
trykke pa A-knappen for a flytte pilen, trykk deretter pa B-knappen. Lyset ma slas av nar Tamagotchien sover, ellers
kan den godt bli rastost Tamagotchien vil automatisk sla pa lyset nar den vakner.

AND: Akkurat som ekte kiceledyr, mé Tamagotchi gé pé do. Hvis det vises avfering vises pa skjermen ma
gotchien rengjo iddelbart, ellers blir den syk Trykk pa A-knappen fil andeikonet er uthevet, og trykk
deretter pa B ppen for & skylle skj hi vil veere veldig forneyd nar ting er ryddet opp.
HELSEMALER: Sjekk Tamagotchiens helsestatus ved & trykke pa A-knappen til helsemaleren er uthevet, frykk
deretter pa B ppen for @ sjekke alder/vekt, disiplin, sult og filfredshet. Etter & ha sjekket alle
ki for @ se om ien trenger noe, trykk pa C-knappen for & ga tilbake til hovedskjermen. Du bar
ogs6 sjekke denne skjermen hvis Tamagotchi piper til deg og "oppmerksomhet"-ikonet er uthevet.

Disiplinmaler {mmmimmmi  Flere svarte hierter betyr stor filfredshet.

SPILL: Trykk p& A-knappen fil balltre- og ballikonet vises, og trykk deretter pa B-knappen for a starte spillet. Et
nummer fra 1-9 vil vises pa toppen av skjermen. Malet med spillet er & gjette om tallet som vises pa toppen av
skiermen vil veere hoyere eller lavere enndet forste nummeret som visest. Hvis du gjettet riktig, vil Tamagotchien bli
fornayd. Det er 5 runder i hvert spill hvor du kan gjette retningen. Jo flere ganger du fér det riktig, jo mer fornayd blir

Tamagotchien. For & stoppe spillet, trykk pa C- ppen. Se pa tilfr al etter spillet for & se om den har
okt eller redusert.

MEDISIN: Hvis et llebilde vises, er hi syk og trenger medisin. Trykk pa A-knappen fil
medisinikonet er uthevet, og trykk deretter pa B-knappen. Noen ganger tar det 2 eller 3 doser for Tamagotchi & gro.
OBS: Nér dette ikonet er uthevet, frenger gotchi noe. Sjekk helsemal for & finne ut hva den
trenger. Hvis Tamagotchi-karakteren ikke trenger noe, mé den disipli ellers vil op il forbli
opplyst.

DISIPLIN: i k ma disipli hvis den:

1) piper selv om den er mett og fomnayd.

2) ikke vil spise nér den er sulten.

3) ikke vil spille spill nar den ikke er veldlg fomayd
Hvis du unnlater & disipli
voppdragent romvesen nar den vokser opp.

nér det trengs, kan den bli et usympatisk,

RUOKINTA: Paina A-painiketta, kunnes veitsi ja haarukka -kuvake on korostettuna, ja paina sitten B.
Valitse jompikumpiAteria tai vélipala sirtimélld nuotta A-painiketta ja painamalla sitten B-painiketta ja ruoki
hin hahmea. Varo il hi hahmoa liikaa. Jos teet, niin se kieltéytyy syomdstd.
VALO: Paina A-painik kunnes on k tu, ja paina sitten B-painiketta. Valitse joko P&dlld tai
Pois painamalla A-painiketta.Siirrd nuotta jo paina sitten B-painiketta. Valon pitdisi olla sammutettuna, kun

Tamagotchi-hahmo nukkuu, tai se on levoton! i-hahmo sytyttdd valot i kun se herdd.
ANKKA: Aivan kuten todelliset lemmikit, Tamagotchi-hahmo kéy kylvyssd. Jos néytdlle tulee ulosteita, se on
h heti tai chi-hahmo sairastuu. Paina A -painik kunnes kuvake on | ), ja

palna sitten B-painil puhdista néytto. hi hahmo on erittéin onnellinen sen jalkeen kun sotku siivottu.
ITTARI: Tarkisfu hi-hah terveys pai A-p kunnes t ysmittarin kuvake on
korostettuna, ja paina sitten B-paini rk i i ikd/paino, lai: ndlkd ja

onnellisuus. Kun olet tarkistanut kaikki néytdt, katso tarvitseeko Tamagotchi-hahmo jotain muuta. Palaa
inGyttéon p lla C. Sinun myds tarki témd ndyttd, jos Tamagotchi-hahmo piippaa sinulle niin
""huomio"" -kuvake on korostettu.

Kurimittari {mmmammi  Paljon mustia sydamid tarkoittaa téynnd iloa! | @@ P

has been tested and found to comply wnh the llmns for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residenti This eq uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one of more of the following
measures- Reorient or relocate the receiving antenna. Increase the separation between the equipment and receiver. Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected. Consult the dealer or an experienced radio TV/technician for help. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following tow
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. CAN ICES-3
(B)/NMB-3(B).

OVERHOLDELSE AF FFC-KRAV:

N\ BEM/RK: Dette udstyr er testet og fundet at overholde begraensningerne for digitalt udstyr i Kiasse B i overensstemmelse med kapitel 15 i FCC-reglerne. Disse begrensninger er beregnet til
at give en rimelig beskyttelse mod skadelig interferens i en hiemmeinstallation. Dette udstyr genererer, anvender og kan udstrale radiofrekvensenergi og, hvis det ikke installeres og anvendes i
overensstemmelse med jledni kan det forarsage skadelig interferens for radiokommunikation. Der er imidiertid ingen garanti for, at interferens ikke vil ske i en
bestemt installation. Skulle udstyret forérsage skadelig interferens pé radio- eller tv-modtagelsen, hvilket kan fastslas ved at tznde og slukke for udstyret, opfordres brugeren til at forsoge at
korrigere interferensen ved hjelp af én eller ere af de efterfelgende metoder:

o Drej eller yt pa modtagerantennen.

¢ Forag afstanden mellem udstyret og modtageren.

o St udstyret i en stikkontakt til et andet kredslob end det, som modtageren er tilsluttet.

« Ret henvendelse til forhandleren eller en erfaren radio- og tv-tekniker for nermere assistance.

i bruger

BEM/ERK: /ndringer, som ikke er autoriseret af producenten, kan medfore, at brugerens tilladelse til at anvende udstyret annulleres.

FCC KONFORMITETSFORKLARING:

0BS: Denna utrustning har testats och befunnits dverensstdmma med grans- vérdena for en klass B digital apparat, enligt del 15 av FCC-reglerna. Dessa grdnsvarden har utformats for att ge

rimligt skydd mot skadliga storningar vid installation i bostadsomraden. Denna utrustning genererar, anvander och kan sprida radiofrekvent energi och, om den inte installeras och anvands i
enlighet med instruktionerna, kan den orsaka interferens som &r skadlig for radio- kommunikation. Det finns ingen garanti for att storning inte kan uppsta pa en specifik installation. Om denna
utrustning orsakar skadlig storning av radio- eller tv-mottagning, vilket kan avgras genom att stanga av enheten och sétta pa den igen, att atgérda stornil med
en eller flera av foljande atgarder:

 Rikta om mottagarantennen.

o (ka avstandet mellan enheten och mottagaren.

o Anslut utrustningen till ett annat uttag eller annan krets an den som mottagaren ar ansluten till.

o Radfraga forséljaren eller en erfaren radio- eller tv-tekniker.

Obs: Eventuella Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkénts av tillverkaren kan upphéva anvéndarens rétt att anvénda utrustningen.

FCC-SAMSVARSERKLARING:

MERK: Dette produktet er testet og funnet & overholde grenseverdiene for digitalt utstyr i klasse B i henhold til del 15 av FCC-reglementet. Disse grenseverdiene er utformet for & gi en rimelig

y mot skadelig interferens i boliginstallasjoner. Dette produktet genererer, bruker og kan utstréle radiofrekvensenergi. Hvis produktet ikke installeres og brukes i henhold til

PELAA: Paina A-painiketta, kunnes maila ja pallo -kuvake on ja paina sitten B
pelin. Valitse numero vilittd 1-9 ilmestyy néyton yldkulmaan. Pelin tarkoitus on arvata onko oik yldkul
ndkyvid numero

pi vai pi i kuin ndkyviin tuleva numero. pelissd on 5 mahdolli arvata ;

Mitd enemmdan arvaat, sitd onnellisempi Tamagotchi-hahmo on.

Lopeta peli painamalla C-painiketta. Tarkista pelin jélkeen onnellisuusmittarista, onko se noussut vai laskenut.
LAAKE: Jos "padkallo”-kuva ilmestyy, Tamagotchi-hahmo on sairas ja tarvitsee Iidkettd. Paina A-painiketta, kunnes
lagkekuvake on korostetty, ja paina sitten B. Joskus tarvitaan 2 tai 3 annosta ennen kuin Tamagotchi voi hyvin.

HUOMIO: Kun témé kuvake on korostettuna, Tamagotchi-hahmo tarvitsee jotain huomiota. Tarkista terveysmit-
tarista, mitd Tamagotchi-hahmo tarvitsee. JosTamagotchi-hahmo ei tarvitse mitéidn, se tarvitsee kurinpalautusta tai
huomi pysyy

KURI: Tamagotchin hahmo tarvitsee kurinpalautusta, jos se:

1) piippaa vaikka se on tdynnd ja iloinen.

2) ei syd, kun on ndlkd.

3) ei pelaa pelejd, kun se ei ole kovin onnellinen.

Jos laiminly i H—

se voi kasvaa ikdvéksi, huonotapaiseksi olioksi.

MADE IN CHINA

Manufactured for Bandai Namco Toys & Collectibles America Inc. 23 Odyssey, Irvine, CA 92618.

GB — WARNING! Not suitable for children under 3 years. Small parts. Choking hazard. Colours, contents and decoration of contents may vary. Not all products may be available in your country. Retain packaging and instruction as it contains important information.
Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to
be mixed. Only batteries of a recommended type or similar type shall be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be short-circuited. Supervise children if they are
replacing batteries themselves to ensure these guidelines are followed. Store unused batteries in their packaging and away from metal objects which can cause a short-circuit. Caution: Keep batteries away from children. Batteries may be harmful if swallowed.

Manufactured in China. Distributed by: Bandai UK Ltd, 37-39 Kew Foot Road, Richmond, TW9 2SS, UK. For further i

co.uk or online at www.bandai.co.uk ¢

email: suppor

instruksj kan det skadelig interferens pa radiosambandet. Det finnes imidlertid ingen garanti for at en bestemt installasjon ikke blir utsatt for interferens. Hvis dette produktet
forarsaker skadelig interferens pa radio- og TV-mottak, noe som kan konstateres ved & sla utstyret av og pa, bor du prove & rette pé dette ved hielp av ett eller flere av folgende tiltak:

o Rett inn mottakerantennen pa nytt eller flyﬁ den.

° Ok mellom p og

« Koble utstyret il en stikkontakt pa en annen kurs enn den mottakeren er koblet til.

« Ta kontakt med forhandleren eller en erfaren radio/TV-tekniker for & fa hjelp.

Dette produktet er i samsvar med del 15 i FCC-reglementet. Det kan brukes pé folgende to betingelser:

(1) Produktet ma ikke forarsake skadelig interferens.

(2) Utstyret mé tale eventuell interferens som mottas, ogs interferens som kan forérsake unsket virkemate.

Advarsel: Modifikasjoner som ikke er godkjent av produsenten, kan fere til at brukeren mister retten til & bruke produkiet.

FCC YHDENMUKAISUUSTODISTUS

HUOMIO: Téma laite on testattu ja se tayttaa B-luokan digitaalisille laitteille asetetut maardykset FCC-séantdjen 15. osan mukaisesti. Namé rajat on suunniteltu antamaan kohtuullinen suoja
haitallista hiiriota vastaan, kun laite asennetaan yksityiskotiin. TAma laite tuottaa, kéiytta ja voi sateilld radiotaajuista energiaa ja siten aiheuttaa haitallisia radiohéiriita, mikali sita ei asenneta ja
Kayteta ohjeiden mukaan. Ei kuitenkaan voida taata, ettd hairiGitd ei esiinny yksittdisessa asennuksessa. Jos tdmé laite aiheuttaa hairiGta radio- ja televisiolahetysten vastaanottoon, mikd
voidaan todeta kytkemillé laite paélle ja pois paalta, kéyttaja voi yrittéa korjata hairiot yhdelld tai useammalla alla esitetyllé tavalla:

o Muuta vastaanottoantennin suuntaa tai paikkaa.

o Siirra laite ja vastaanotin kauemmaksi toisistaan.

o Kytke laite ja vastaanotin eri virtapiireihin.

 Pyyda apua laitteen myyjdltd tai kokeneelta radio- tai televisiohuoltajalta.

Huomio: Tuotieeseen ilman valmistajan lupaa tehdyt muutokset voivat mitatdida kéyttéjan oikeuden kayttaa tuotetta.




