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Folg byggevejledningerne for at tilfgje ringene til dit spor. For at tilfgje skiltene til din bane skal du installere skiltholderne pa
stolpehaetterne, ringene eller stik og derefter skubbe skiltene ind i skiltholderne. For den klareste glgd skal du lade din bane sta i
et steerkt oplyst omrade i et par timer. Hvis du ggr rummet s& merkt som du kan og lader dine gjne justere, vil skaeret virke lysere.

SPIL

Raes med dine kugler i 3 unikke begivenheder! Skriv vinderne ned pa de medfglgende kort.

MESTERSKABET

Kamp om mesterskabet!

1. Skriv kuglernes farver i de tomme felter til runde 1 pd mesterskabskortet.

2. | raes 2 konkurrer to kugler med hinanden. Placer 2 kugler pa startlinjen og se dem reese om kamp mod malstregen.
3. Skriv farven pa vinderkuglen i hver runde i de tomme felter. Disse gar videre til runde 2.

4. Placer de 3 vinderkugler fra runde 1 pa startlinjen, og se dem reese mod malstregen.

5. Den forste kugle, der ndr malstregen, vinder mesterskabet! Skriv vinderen ned, hvorefter sejren kan fejres.

TIDTAGNING

Raes mod tiden!

P OB AR E

1. Brug et stopur eller en stopursapp, og ger dig klar til at tage tid, som skal skrives ned pa tidskortet.

2. Seet kuglen i gang fra startlinjen og start stopuret.

3. Stop stopuret, sd snart kuglen nar malstregen, og skriv tiden med i det blankt felt til kuglens farve.

4. Hver kugle far 3 forseg, hvorefter tiden fra de 3 forspg laegges sammen, sa du far en samlet tid for hver kugle.
5. Kuglen, der gjorde det pa kortest tid, vinder tidtagningen! Skriv vinderen ned, hvorefter sejren kan fejres.



ELIMINERINGSSPIL SﬁDﬂN BYGGER DU

Sidste kugle er ude!

For du gari gang med at bygge, skal du leere hvordan delene saettes sammen. Nar du har leaert dette, vil du nemt kunne bygge en hel kuglebane!

SADAN SFETTES BUNDENE SAMMEN MONTERING AF STEENGERNE
Seet det 4 bundstykker sammen, sa du har én stor bund til din kuglebane. Hvert Steengerne saettes pd bunden ved at seette enderne i hullerne foroven pa
bundstykke har 2 sider med tapper, der stikker ud og 2 sider med riller, der bunden. Tryk steengerne ordentligt i. Felg byggevejledningerne, sa du ved hvor
passer til tapperne. Seet tapperne pa et bundstykke mod rillerne pa et andet hver stang skal sidde.
bundstykke, og tryk derefter det ene stykke pa det andet stykke, s& det sidder
ordentligt fast. Drej bundstykkerne efter behov. Gentag dette indtil de 4 stykker
BFEEDSTER : . . . N :
ELIMENATION er sat sammen. Se vejledningerne til bygning af bunden pa efterfelgende sider.

1. Skriv kuglernes farve i de tomme felter for runde 1 pa elimineringskortet.

2. Alle kuglerne skal reese mod malstregen. Sidste kugle er ude!.

3. Skriv farverne pa resten af kuglerne ned til neeste runde.

4. Bliv ved med at reese, eliminere og skrive rundens vindere ned.

5. Den sidste kugle, der er tilbage, vinder elimineringsspillet! Skriv vinderen ned, hvorefter sejren kan fejres.

SADAN SETTES LEDDENE PA si!nnu SFETTES BANERNE SAMMEN .

Na&r banestykkerne seettes sammen, skal du starte med enden med pinden
pa hvert banestykke. Hullet pd modsatte enden af banestykket seettes pa

staengerne med daekslerne. Pinden pa det nseste banestykke trykkes ind i
hullet p& banestykkes, der allerede er sat pa.

Seet hullerne i leddene mod steengerne, og tryk derefter leddene pa steengerne.
De andre huller i leddene bruges til, at seette andre dele sammen.




VEJLEDNING TIL BUNDEN BYGGER 1

Dette er din vejledning, nar du seetter delene sammen. Brug de medfelgende vejledning til at lave dit layout. Tag ogsa et billede, sa TRIN1 TRIN 2
du hurtigt kan referere til det!
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