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EN: Electric Keyboard With 54 Keys

Please retain this information for future reference.

DK: Elektrisk keyboard med 54 tangenter

Gem oplysningerne til senere brug.

NO: Elektrisk keyboard med 54 tangenter

Ta vennligst vare pa denne informasjonen, da den kan komme til nytte senere.

SE: Elektroniskt tangentbord med 54 tangenter

Spara manualen for att kunna anvanda den vid ett senare tillfalle.

FI: Elektroninen kosketinsoitin 54 kosketinta

Sailyta nama tiedot.
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501071 Electric Keyboard - Perfect for beginners

POWER SUPPLY
The keyboard can be powered by using 6x 1.5V AA batteries or
the AC/DC power adapter provided.
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SOCKETS

DC 9V (adapter included)
HEADPHONES (not included)
SPEAKER (not included)

MIC (included)

FEATURES

54 Keys

Digital Display
100 Tones

100 Sound effects
100 Rhythms
Record Functions
10 Demo Songs

CONTROL PANEL - 54 KEY ELECTRIC KEYBOARD

WARNING!

Not suitable for children under 3 years. Choking hazard due to
small parts. Strangulation hazard due to long cord. Please retain
this information for future reference.

ATTENTION! Non-rechargeable batteries are not to be charged.
Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision. Rechargeable batteries are to be removed from the
toy before being charged. Different types of batteries or new and
used batteries are not to be mixed. Batteries are to be inserted
with the correct polarity. Exhausted batteries are to be removed
from the toy. The supply terminals are not to be short-circuited.

ENVIRONMENTAL NOTES:

The whole product also does not belong to household waste at
the end of the product life.

You can return it at collection points for the recycling of electro-
nic and electronical instruments The symbol on the item, instruc-
tion manual, hangtag or packing is showing this clearly.
Materials should be recycled according to their respective
markings.Recycling of old devices or other re-use of materials
contained therein represents an important contribution to envi-
ronmental protection.Please ask at your local community for the
correct collection point.

DISPOSAL OF BATTERIES:
Batteries should not be disposed of in the household waste. As
the consumer you are legally obliged to return batteries contai-
ning harmful substances and all other used batteries. You can
hand in your old batteries at public collection points in your
area or wherever batteries are sold.You will find these chemical
abbreviations along with a crossed-out refuse bin on batteries
containing
harmful substances:
Pb=Battery contains lead
Cd=Battery contains cadmium C €
Hg=Battery contains mercury
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FUNCTIONS OF YOUR ELECTRIC KEYBOARD

1 Power 7 Fill-in 12 Chord Off 17 Record 22 Lesson
2 \olume + - 8 Vibrato 13 Sync 18 Play

3, 4 Tone/Rhythm 9 Sustain 14 Drum/Animal Sounds 19 Demo One

5  Start/Stop 10 Chord 15 Drum/Animal Switch 20 Demo All

6 Tempo 11 Chord 1,2,3,4 16 Prag 21 Demo Stop/Start
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501071 Electric Keyboard - Perfect for beginners

USER MANUAL GUIDE - HOW TO USE

1) POWER
Press the red “Power On/Off’ y
button to turn on the keyboard Leowend

2) VOLUME
Press the “Volume” + or “Volume*
buttons to adjust the keyboard volume

3, 4) TONE/RHYTHM
When the keyboard is turned
on, it will default to Tone Mode.

TONE/RHYTHM

WL Re L Enter a number from O to 99 to
a2 : ' select 1 of 100 tones, this will be
. . . e . " shown on the digital display. You
can also change the tone by using
the +/ keys to scroll through the list.
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To select a rhythm, press the “Tone/Rhythm” button to enter
Rhythm Mode. Enter a number from O to 99 to select 1 of 100
rhythms this will be shown on the digital display. You can also
change the rhythm by using the +/- keys to scroll through the list.

Use the “Ace. Volume +” and “Ace. Volume -” buttons to change
the volume of the rhythm.

5) START/STOP
Once a rhythm has been selected, press the “Start/Stop” button
to begin.

6) TEMPO
Thespeed of the rhythm or demo sang can be changed by using
the “Tempo +” and “Tempo -” buttons.

7) FILL-IN
During a rhythm, press the “Fill-In” button to add a rhythmic
variation.

8, 9) SOUND EFFECTS
Press the “Vibrato” button to add a vibration effect to each note.
Press the “Sustain” button to extend the sound of each note.

10, 11, 12, 13) CHORDS

To play simple chords, press the “Start/Stop” button to begin the
rhythm. Press the “Single” button to split the keyboard into the
left and right side. Chords can be played using 1, 2 or 3 fingers
on the left side of the keyboard.

Press the “Chord 1,2,3,4” buttons to change the tone of the
chord.

Alternatively instead of pressing the “Start/ Stop” button, the
rhythm can begin by pressing “Sync”, then “Single” or “Finger”
and by playing a chord on the left side.

The chord mode can be turned off by pressing the “Chord Off *
button.

14) DRUM/ ANIMAL SOUNDS
pressing the “Drum/Animal” button, then create a rhythm using a
combination of these sounds

15, 16) PROGRAMMING A RHYTHM

Press the “Prag” button and begin to play a

sequence of at least 16 drum or animal sounds and the letter P
will flash on the digital display. To listen to the recording, press
“Play” and ad just the speed using the “Tempo+” and “Tempo-"
buttons.

17,18) RECORD/ PLAYBACK

Press the “Record” button and begin to play a

tune with the keys. Press “Play” to listen back to the tune just
recorded. The tempo function can

be used with this feature.

19, 20, 21) DEMO

Press “Demo One” to listen to 1 of the 10 pre-

recorded songs. Press again to change to the next song.
Press “Demo All” to listed to all 10 songs in a

sequence. The song can also be changed by

entering a number from O to 9 or using the +/-keys. Press the
“Start/Stop” button to stop the song.
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22) LESSON

Press the “Lesson” button and the letter d will

be shown on the digital display. Select 1 of 10

songs by pressing on the white keys and the song number will
be displayed. Try to play along with the song by using 1 or more
keys. To exit, press the “Lesson” button again.
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501071 Elektrisk keyboard - Perfekt til begyndere

STROMTILSLUTNING
Keyboardet bruger enten 6 x 1.5V AA-batterier eller den medfal-
gende AC/DC stremforsyning.
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FATNINGER

DC 9V (adapter medfalger)
HORETELEFONER (medfolger ikke)
HOJTALER (medfelger ikke)
MIKROFON (medfgalger)

FUNKTIONER
54 Tangenter
Digitalt display
100 Toner

2 Lydeffekter
100 Rytmer
Optagefunktion
10 Demosange

KONTROLPANEL - ELEKTRISK KEYBOARD MED 54 TANGENTER

ADVARSEL!

Ikke egnet for barn under 3 &r pga. sma dele. Kvaelningsfare!
Risiko for strangulering pga. ledningen. Behold venligst denne
brugsanvisning til senere brug.

OBS! Ikke-genopladelige batterier ma ikke genoplades. Genop-
ladelige batterier ma kun oplades under voksenopsyn. Genopla-
delige batterier skal fiernes fra legetojet, for de oplades. Forskel-
lige typer batterier, eller gamle og nye batterier, ma ikke blandes.
Batterier skal indsaettes med korrekt polaritet. Opbrugte batterier
skal fiernes fra legetgjet. Stramforsyningerne ma ikke kortsluttes.

VZARN OM MILJQET:

Hele produktet harer heller ikke til husholdningsaffald ved
slutningen af produktets levetid. Du kan returnere det pa
indsamlingssteder for genbrug af elektroniske og elektroniske
instrumenter Symbolet p& emnet, brugsanvisning, hangtag eller
pakning viser dette tydeligt.

Materialer skal genanvendes i henhold til deres respektive
markeringer. Genbrug af gamle enheder eller anden genanven-
delse af materialer indeholdt deri repraesenterer et vigtigt bidrag
til miljobeskyttelse. Sperg pa dit lokalsamfund om det korrekte
indsamlingssted.

BORTSKAFFELSE AF BATTERIER:

Batterier m& ikke bortskaffes i husholdningsaffaldet. Som

forbruger er du retligt forpligtet til returbatterier, der indeholder

skadelige stoffer og alle andre brugte batterier. Du kan aflevere

din gamle batterier pa offentlige indsamlingssteder i dit omrade

eller overalt, hvor batterier saelges.

Du finder disse kemiske forkortelser sammen med en krydset

affaldsspand pa batterier, der indeholder skadelige stoffer:

Pb = Batteri indeholder bly

Cd = Batteri indeholder cadmium

Hg = Batteri indeholder kviksalv c € E\/
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KEYBOARDETS FUNKTIONER
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1 Teend/Sluk 7 Fill-in 12 Sluk Akkorder 17 Optag 22 Lektion
2 Volume +/ - 8 Vibrato 13 Sync 18 Play

3, 4 Toner / Rytmer 9 Sustain 14 Tromme- og dyrelyde 19 Demo One

5  Start/Stop 10 Akkord 15 Skift mellem tromme- og dyrelyde 20 Demo All

6 Tempo 11 Akkord 1,2,3,4 16 Programmer 21 Demo Stop/Start
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501071 Elektrisk keyboard - Perfekt til begyndere

SADAN GOR MAN

1) TAND/SLUK
Tryck pa den réda "Power On/Off” y
knappen for att starta tangentbordet. QD

2) VOLUME

Tryk p& "Volume +” eller "Volume -"-knappen for at justere lyd-

styrken pa keyboardet.
TONEIRHYTHM

Indtast et nummer mellem 0-99 for
at veelge en af de 100 forskellige
toner. Den valgte tone vises pa
displayet. Du kan skifte tone ved at
bruge +/- knapperne til at scrolle
gennem listen.

3, 4) TONER/RYTME
Keyboardet er automatisk i “To-
ne”-tilstand, nar det teendes.

NUMBER combination

0000 0 (-
1 2 4 5

For at vaelge en rytme, trykker du pé "Tone/Rhythm”-knappen
for at skifte til "Rytme”-tilstand. Indtast et nummer mellem 0-99
for at veelge en af de 100 forskellige rytmer. Den valgte rytme vi-
ses pa displayet. Du kan skifte rytme ved at bruge +/- knapperne
til at scrolle gennem listen.

Brug "Acc. Volume +” og "Acc. Volume -"-knapperne til at aen-
dre lydstyrken pa rytmen.

5) START/STOP
Nar du har valgt en rytme, trykker du pa ”Start/Stop”-knappen
for at komme i gang.

6) TEMPO
Tempoet pa rytmen eller demosangen kan zendres ved at bruge
"Tempo +” og "Tempo —"-knapperne.

7) FILL-IN
Tryk p& "Fill-in”-knappen under en rytme for at tilfgje en rytmisk
variation.

8, 9) LYDEFFEKTER

Tryk pa "Vibrato”-knappen for at tilfgje en vibrationseffekt til hver
tone. Tryk pa "Sustain”-knappen for at forleenge lyden af hver
tone.

10, 11, 12, 13) AKKORDER

Tryk pa ”Start/Stop”-knappen for at starte rytmen, sa du kan
spille simple akkorder. Tryk pa& "Simple”-knappen for at dele
keyboardet op mellem venstre og hgjre side. Akkorder kan
spilles ved at bruge 1, 2 eller 3 fingre pa den venstre side af
keyboardet.

Tryk pa "Chord 1,2,3,4”-knapperne for at zendre lyden af akkor-
derne.

| stedet for at trykke pa ”Start/Stop”-knappen, sa kan rytmen
ogsa startes ved forst at trykke pa "Sync”-knappen og derefter
”Single”- eller "Finger”-knappen, mens en akkord spilles pa
venstre side.

Akkord-tilstand kan slukkes ved at trykke p& "Chord Off”-knap-
pen.

14) TROMME- OG DYRELYDE

Tryk pa "Drum/Animal”-knappen for at vaelge tromme- eller dy-
relyde, og skab derefter en rytme med en kombination af disse
lyde.

15, 16) PROGRAMMER EN RYTME

Tryk pa "Prog”-knappen og pabegynd en sekvens med mindst
16 tromme- eller dyrelyde. Bogstavet P vil nu blinke pa det
digitale display. Hor optagelsen ved at trykke "Play” og tilpas
tempoet ved brug af "Tempo +”- og "Tempo -"-knapperne.

17, 18) OPTAG/PLAYBACK

Tryk pa "Record”-knappen og begynd at spille en melodi pa tan-
genterne. Tryk pa ”Play”-knappen for at here den melodi, du lige
har optaget. Tempo-funktionen kan ogsa bruges i denne tilstand.

19, 20, 21) DEMO
Tryk p& "Demo One”-knappen for at hore 1 af de 10 allerede
optagne sange. Tryk igen for at hore nzeste sang.

Tryk p& "Demo All”-knappen for at here alle 10 sange i reekkefel-
ge. Sangen kan ogsa andres ved at indtaste et nummer mellem
0-9 eller ved at bruge +/- knapperne. Tryk p& ”Start/Stop”-knap-
pen for at stoppe sangen.

AMIMAL

22) LEKTION

Tryk p& ”"Lesson”-knappen, og bogstavet “d” vil dukke op pa det
digitale display. Veelg 1 ud af 10 sange ved at trykke p& de hvide
tangenter, og sangens nummer vil vise sig. Prov at spille sangen
samtidigt ved at bruge 1 eller flere tangenter. Forlad denne
tilstand ved at trykke pa "Lesson”-knappen igen.
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501071 ELEKTRISK KEYBOARD - Perfekt for begynnere

STROMFORSYNING
Keyboardet bruker enten 6x 1.5V AA batteri eller en AC/CD
stromadapter som kommer med i pakken.

ADVARSEL!
Uegnet for barn under 3 ar pa grunn av sma deler. Kvelningsfare!
Fare for kvelning p.g.a. snor. Vennligst behold denne informasjo-

nen for framtidig referanse.

OBS! Ikke-Gjenoppladbare batterier skal ikke oppladas. Gjen-
oppladbare batterier skal bare bli oppladet under et voksen sitt
tilsyn. Gjenoppladbare batterier skal fiernes fra leken for det blir
oppladet. Forskjellige typer batteri, gamle og nye, bar ikke bli
blandet sammen. Batteriene skal bli installert med riktig polaritet.
Utgatt batteri skal bli fiernet fra leken. Stremforsyningen skal
ikke bli kortsluttet.
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TA VARE PA MILJQET:

Hele produktet harer heller ikke til husholdningsavfall ved slutten
av levetiden. Du kan returnere den pa innsamlingssteder for
gjenvinning av elektroniske og elektroniske instrumenter Sym-
bolet pa varen, bruksanvisning, hangtag eller pakking viser dette
tydelig.

KONTAKTER

DC 9V (adapter falger med)
HODETELEFONER (ikke inkludert)
SPEAKER (folger ikke med)

MIC (felger med)

FUNKSJONER Materialer skal resirkuleres i henhold til deres respektive marke-
54 tangenter ringer. Gjenvinning av gamle enheter eller annen gjenbruk av ma-
Digital Skjerm terialer som finnes der representerer et viktigbidrag til miljovern.
100 Toner Sper pé lokalsamfunnet om riktig innsamlingssted.

2 Lydeffekter

100 Rytmer

KASSERING AV BATTERIER:

Batterier skal ikke kastes i husholdningsavfallet. Som forbruker
er du juridisk forpliktet til returbatterier som inneholder skade-
lige stoffer og alle andre brukte batterier. Du kan levere inn den
gamle batterier pa offentlige innsamlingssteder i ditt omrade eller
hvor batteriene selges.

Du finner disse kjemiske forkortelsene sammen med en krysset
seppelbotte pd batterier som inneholder skadelige stoffer:

Pb = Batteri inneholder bly
.

Opptaks Funksjoner
10 Demo Sanger

Cd = Batteri inneholder kadmium
Hg = Batteri inneholder kvikksglv

KONTROLLPANEL - ELEKTRISK KEYBOARD MED 54 TANGENTER
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FUNKSJONENE TIL KEYBOARDET

1  Strem 7 Fill-in 12 Akkord Av 17 Opptak 22 Leksjon
2  Volum + - 8 Vibrato 13 Sync 18 Spill

3, 4 Toner/Rytmer 9 Sustain 14 Tromme/ Dyre Lyder 19 Demo One

5  Start/Stop 10 Akkord 15 Skift pa Tromme/Dyre Lyder 20 Demo Alle

6 Tempo 11 Akkord 1,2,3,4 16 Programmer 21 Demo Stop/Start
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501071 ELEKTRISK KEYBOARD - Perfekt for begynnere

BRUKER MANUAL - SLIK BRUKER DU KEYBOARDET

1) STROM
Trykk pa den rede On-Off knap- y
pen for & skru pa keyboardet. Loomee)

2) VOLUM
Trykk p& «Volum +» eller «Volum -» for & skifte p& volumet.

TONE/RHYTHM

3, 4) TONE/RYTME

Nar keyboardet er slatt p3, vil den starte
p& Tone Modus. Velg et nummer mellom
0 til 99 for & velge mellom 1 av 100 toner.
Dette vil vises pa den digitale skjermen.
Du kan ogsé endre pé tonene ved & bruke
«+/-» Knappene.

For & velge en rytme, trykk pa
«Tone/Rytme» knappen, for &

ga innpa Rytme modus. Velg et

G nummer fra 0 til 99 for & velge
mellom 1 av 100 rytmer. Dette vil
vises pa den digitale skjermen.
Du kan ogsa endre pa rytmen ved
a bruke «+/-» knappene.

NUMBER Combination
O000Q®
1 3

Bruk «Acc Volume +» og «Acc Volume -» knappene for & endre
volumet pa rytmen.

5) START/STOPP

Nar du har funnet en rytme, kan du starte den ved & trykke pa
«Start/Stop»

6) TEMPO
Hastigheten pa rytmen eller demo sangen kan bli endret med &
bruke «Tempo +» og «Tempo -» knappene.

7) FILL-IN
Samtidig som en rytme er i gang, kan du trykke pa «Fill-In» for &
legge til en rytmisk variasjon.

8, 9) LYD EFFEKTER

Trykk péa «Vibrato» knappen for & legge til en vibrasjons lyd pa
hver note. Trykk pa «Sustain» knappen for & gjere lyden av hver
note lengre.

10, 11, 12, 13) AKKORDER

For & spille enkle akkorder, kan du trykke pa «Start/Stop». Da vil
rytmen begynne. Trykk pa «Single» knappen for & dele keyboar-
det opp i en hagre og en venstre side. Akkorder kan bli spilt ved
a bruke 1, 2 eller 3 fingre pa den venstre siden av keyboardet.

Trykk «Chord 1,2,3,4» knappen for & endre tonen pé akkorden.

Som alternativ, i staden for & trykke pa «Start/Stop», kan du
starte rytmen ved a trykke «Sync», sé trykke enten pa «Single»
eller «<Finger» for sé & spille en akkord pé den venstre siden av
keyboardet.

Akkord modus kan bli slatt av ved & trykke pa «Chord Off»
knappen.

Alternatively instead of pressing the “Start/ Stop” button, the
rhythm can begin by pressing “Sync”, then “Single” or “Finger”
and by playing a chord on the left side.

Akkord modus kan bli slatt av ved a trykke pa «Chord Off»
knappen.

14) TROMME / DYRE LYDER

Du kan velge en tromme eller dyre lyd ved & trykke «Drum/Ani-
mal» knappen. Deretter kan du lage en rytme med en kombina-
sjon av disse.

15, 16) PROGRAMERING AV EN RYTME

Trykk pa «Prog» knappen og start en sammensatt rytme av
minst 16 tromme eller dyre lyder, sa vil bokstaven P vil starte &
blinke p& den digitale skjermen. Far & here pa opptaket kan du
trykke pé «Play». Du kan endre hastigheten med «Tempo +» og
«Tempo -».

17, 18) OPPTAK / AVSPILLING

Trykk p& «Record» knappen og start med & spille en tone med
tangentene. Trykk pd «Play» for & here pa opptaket. Tempo funk-
sjonen kan brukes her ogsa.

19, 20, 21) DEMO

Trykk p& «Demo All» for & here pd alle 10 sangene i rekkefolge.
Sangene kan ogsa endres ved & trykke pa et nummer fra O til
9 eller ved & bruke +/- knappene. Trykk pa «Start/Stop» for &
stoppe sangen.

22 LEKSJON

Trykk p& «Lesson» knappen og bokstaven d vil vise seg pa den
digitale skjermen. Velg 1 ut av 10 sanger ved hjelp av de kvite
tangentene og sang nummeret vil vise seg. Prov & spille med
sangen ved a8 bruke 1 eller flere tangenter. For & avslutte, trykk
pa «Lesson» knappen igjen.
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501071 ELEKTRONISKT TANGENTBORD - Perfekt fér nyborjare

STROMKALLA VARNING!

Tangentbordet kan drivas med 6x 1.5V AA batterier eller med Ej lamplig for barn under 3 ar pga. sma delar. Kvavningsrisk!

den medféljande AC/DC natadaptern. Risk for strypning p.g.a. snéret. Spara informationen for senare
anvandning.

OBS! Icke uppladdningsbara batterier kan inte laddas upp. Upp-
m g laddningsbara batterier far endast laddas upp med tillsyn av en
vuxen. Uppladdningsbara batterier ska plockas ut fran leksaken

innan batterierna laddas upp. Olika batterityper eller nya och
gamla batterier far aldrig blandas. Batterier ska monteras korrekt
enligt batterierna polaritet. Tomma batterier ska plockas ut ur

leksaken. Batteriterminalerna far inte kortslutas.

K

<l

BRY DIG OM MILJON:

UTTAG Hela produkten tillhér inte heller hushallsavfall i slutet av pro-
DC 9V (adapter ingar) duktlivslangden. Du kan returnera det pd insamlingsstallen for
HORLURAR (medféljer ej) atervinning av elektroniska och elektroniska instrument Symbo-
HOGTALARE (ingér inte) len pa artikeln, bruksanvisning, hangtag eller férpackning visar
MIKROFON (ingér) detta tydligt.
Material ska atervinnas enligt respektive markning. Atervinning
FEATURES av gamla anordningar eller annan ateranvandning av material
54 tangenter som finns i detta utgor ett viktigt bidrag till miljoskyddet. Fraga
2 Ljudeffekter ditt lokala samhélle om r&tt insamlingsplats.
Inspelningsfunktioner
Digital skarm
100 Rytmer AVFALLSHANTERING AV BATTERIER:
10 Demo Léatar Batterier ska inte kastas i hushallsavfallet. Som konsument &r du
100 Tone juridiskt skyldig att returnera batterier som innehaller skadliga

amnen och alla andra anvanda batterier. Du kan 1dmna in din
gamla batterier pa offentliga insamlingsstéllen i ditt omrade eller
var som helst batterier séljs.

Du hittar dessa kemiska férkortningar tillsammans med en kor-
sad avfallsbehéllare pd batterier som innehéller skadliga &mnen:
Pb = Batteri innehaller bly

Cd = Batteri innehaller kadmium

Hg = Batteri innehdller kvicksilver K
.

KONTROLLPANEL - 54 TANGENTER ELEKTRONISKT TANGENTBORD
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FUNKTIONER PA DITT ELEKTRONISKA TANGENTBORD

1 Strom 7 Fill-in 12 Ackord avsténgning 17 Inspelning 22 | ektioner
2 \Volym+/- 8 Vibrato 13 Synkronisering 18 Spela upp

3,4 Ton/Rytm 9 Hall ut 14 Trummor / Djurljud 19 Demo Ett

5  Start/Stopp 10 Ackord 15 Trummor / Djurvéljare 20 Demo Allt

6 Tempo 11 Ackord 1,2,3,4 16 Programmera 21 Demo Stopp/Start
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501071 ELEKTRONISKT TANGENTBORD -

Perfekt for nyborjare

ANVANDARMANUAL - GOR SA HAR

1) STROM
Tryck pa den réda "Power On/Off”
knappen for att starta tangentbordet.

2) VOLYM
Tryck pa "Volume” + eller *Volyme”
- knapparna for att justera volymnivan pa tangentbordet.

3,4) TON/RYTM
Nér tangentbordet &r pa, kommer det
i standardl&get att vara i TON laget.

TONERHYTHM

Ange ett nummer frén 0 till 99 for att
vélja 1 av 100 toner. Valet kommer
att visas pa den digitala skarmen.
Du kan ocksa andra tonen genom
att anvanda + / - knapparna for att
stega dig genom listan.

Tryck pa "Tone / Rythm” knappen for att valja Rytm lage. Ange ett
nummer fran O till 99 fér att valja 1 av 100 rytmer. Valet kommer
att visas pa den digitala skarmen. Du kan ocks& andra rytm ge-
nom att anvanda + / - knapparna for att stega dig genom listan.

Anvand "Acc. Volume +” och "Acc. Volume —“ knapparna for att
justera volymnivan pa rytmen.

5) START/STOPP
Nér du har valt en rytm, tryck pé "Start/Stop” knappen for att
sétta igng.

6) TEMPO
Du kan justera hastigheten pa rytmen eller demo laten genom att
anvanda "Tempo +” och "Tempo -” knapparna.

7) FILL-IN
Nar en rytm spelas upp, tryck pa "Fill-In” knappen for att lagga
till en rytmisk variation.

8, 9) LUUD EFFEKTER

Tryck pa "Vibrato” knappen for att Iagga till en vibrationseffekt
till varje not. Tryck pa ”Sustain” knappen for att halla fast och
forlanga ljudet pa varje not.

10, 11, 12, 13) ACKORD

Tryck pa "Start/Stop” knappen for att spela upp ett enkelt
ackord och bdrja rytmen. Tryck pa ”Single” knappen for att dela
upp tangentbordet i en vanster och héger siad. Ackorden kan
spelas genom att anvéanda 1, 2 eller 3 fingrar pa vanster sida av
tangentbordet.

Tryck pa "Ackord 1, 2, 3, 4” knapparna for att &ndra tonen pa
ackordet. Som alternativ till att trycka pa ”Start/Stopp” knappen
kan rytmen startas genom att trycka pa "Sync” knappen och se-
dan ”Single” eller "Finger” och sedan spela ett ackord pa vénster
sida av tangentbordet.

Ackord l&get kan stéangas av genom att trycka pa ”"Chord Off”
knappen.

14) TRUMMOR / DJURLJUD

Valj att anvanda Trummor eller Djurljud genom att trycka pa
"Drum/Animal” knappen . Sedan skapas en rytm genom att
kombinera ljuden.

15, 16) PROGRAMMERA EN RYTM

Tryck pa& "Prog” knappen och borja spela en sekvens pa minst
16 trummor eller djurljud. Bokstaven P kommer att blinka p& den
digitala skarmen. For att lyssna pa inspelningen av sekvensen,

tryck pa "Play” knappen och justera hastigheten genom att
anvanda "Tempo +” och "Tempo =" knapparna.

17,18) SPELA IN / SPELA UPP

Tryck pa& "Record” knappen och bdérja spela en melodi pa
tangentbordet. Sedan kan du trycka pa "Play” for att lyssna pa
melodin som du just spelat in. Du kan anvénda Tempo funktio-
nen med den hér funktionen.

19, 20, 21) DEMO
Tryck pa "Demo One” for att lyssna pa 1 av 10 for-inspelade
latar. Tryck pd knappen igen for att byta till nasta lat.

Tryck pa "Demo All” for att lyssna pa alla 10 latarna i en foljd.
Du kan andra lat genom att ange numret fran 0 till 9 eller genom
att anvanda + / - knapparna pa tangentbordet. Tryck pa "Start/
Stop” knappen for att stoppa laten.

22) LEKTION

Tryck pa "Lesson” knappen pa tangentbordet. Bokstaven D
kommer att visas pa den digitala skarmen. Valj 1 av 10 sanger
genom att trycka med de vita tangenterna och sdngnumret kom-
mer att visas. For att spela med i sdngen genom att anvéanda 1
eller flera tangenter. For att avsluta, tryck en gang till pa "Les-
son” knappen.
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VIRTALAHDE VAROITUS!
Keyboardet bruger enten 6 x 1.5V AA-batterier eller den medfal- Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Siséltaa pienid osia. Tukehtu-
gende AC/DC stremforsyning. misvaara! Narusta aiheutuva kuristumisvaara. Tukehtumisvaara.

Narusta aiheutuva kuristumisvaara.

(O = HUOM!

I Paristoja, joita ei voi ladata, ei saa ladata. Ladattavia paristoja
saa ladata vain aikuisen valvonnassa.
Poista ladattavat paristot lelusta ennen kuin aloitat lataamisen.

Al sekoita eri paristot eja tai uusia ja vanhoja paristoja

s porona ol Paristoyyppel J Ja paristo)
Aseta paristot oikein pain (+/-). Poista tyhjentyneet paristot lait-
teesta. Syo6ttoliittimia ei saa oikosulkea.

<P

PISTOKKEET
DC 9V (sovitin mukana) Pidetédan huolta ympaéristosta:
KUULOKKEET (eivat sisally) Roska-astiamerkki tarkoittaa, etté tuotetta ei saa havittaa ta-
KAIUTIN (ei sisélly) vallisen kotitalousjatteen mukana. Toimita laite asianmukaiseen
MIKROFONI (sisaltyy) kierratyspisteeseen. Materiaalit tulisi kierrattda niiden merkinto-
jen mukaisesti. Oikea kierrétys on tarkeda ympéaristénsuojelun
OMINAISUUDET kannalta. Voit tiedustella paikallisilta viranomaisilta lisatietoja
54 Kosketinta oikeanlaisesta kierratyksesta.
Digitaalinaytt6
100 aanta
2 Aaniefektia Paristojen havittdminen:
100 Rytmia Paristoja ei saa havittaa kotitalousjatteiden mukana. Kuluttajana
Tallennustoiminto olet laillisesti velvoitettu
10 Demokappaletta palauttamaan/kierrattamaan haitallisia aineita siséltavat paristot

seké kaikki muutkin kaytetyt paristot. Voit luovuttaa vanhat paris-
tot alueesi julkisiin kerdyspisteisiin tai mihin tahansa pisteeseen,
missé paristoja myydaan.

Léydat nama kemialliset lyhenteet yhdessa yliviivatun roskakori
merkin kanssa paristoista, jotka sisaltavat

haitallisia aineita:

Pb = Akku sisaltaa lyijya

Cd = Akku siséltda kadmiumia
Hg = Akku siséltaa elohopeaa c €
|

OHJAUSPANEELI - ELEKTRONINEN KOSKETINSOITIN 54 KOSKETINTA

“7 °?f’ “N“’ ﬂ

OHJAUSPANEELI
1 Virta 7 Fill-in 12 Sointu lopetus 17 Aanita 22 Oppitunti
2 Aanenvoimakkuus +/- 8 Vibrato 13 Synkronointi 18 Toista
3, 4 Savy/Rytmi 9 Sustain 14 Rummut/Eldinten danet 19 Yksi demo
5  Start/Stop 10 Sointu 15 Rummut/Vaihda elédimen 20 Kaikki demot
6 Tempo 11 Sointu 1,2,3,4 16 Ohjelmoi 21 Demo Stop/Start



Fl - 501071

ELEKTRONINEN KOSKETINSOITIN - Taydellinen aloittelijoille

KAYTTOOHJE - MITEN KAYTAN

1) VIRTA

Kaynnistd kosketinsoitin painamalla pu-
naista "Power On/Off”-painiketta. (~oweed

2) AANENVOIMAKKUUS
S&ada kosketinsoittimen dédnenvoimakkuutta painamalla ”Volu-
me +” tai "Volume -” -painikkeita.

3, 4) SAVY/RYTMI —_
Kun soittimeen kytketdéan virta paalle, sen rnm-::m-rm::
oletusasetus on Tune Mode(viritystila).

Valitse yksi sadasta &anesta, nap-
paile numero véliltd 0-99, numero
nékyy digitaalindytdssa. Voit vaihtaa
aantd myos kayttamalla +/- painik-
keita ja selata listaa.

NUMBER Combination

Valitse rytmi painamalla "Tone/Rhythm” -painiketta ja siirryt
rytmitilaan. Valitaksesi yksi sadasta rytmista, nappéaile numero
véliltéd 0-99 ja ndet numeron digitaalindytdsséa. Voit vaihtaa rytmia
kayttamalla +/- painikkeita ja selata listaa.

Rytmin voimakkuutta voit muuttaa kayttamalla ”Acc. Volume +”
ja ”Acc. Volume-” -painikkeita.

5) START/STOP

Kun rytmi on valittu, paina “Start/Stop”-painiketta aloittaaksesi.

6) TEMPO
Rytmin tai demokappaleen nopeutta voidaan muuttaa kayttamal-
1& "Tempo +” ja "Tempo -” -painikkeita.

7) FILL-IN

Lisaa rytmi variaatio painamalla “Fill-In” -painiketta.

8, 9) AANIEFEKTIT
Painamalla “Vibrato” tai “Sustain” -painikkeita, voit lisdta efek-
teja.

10, 11, 12, 13) SOINNUT

Voit soittaa yksinkertaisia sointuja painamalla ”Start/Stop”-pai-
niketta. Painamalla "Single”-painiketta koskettimet jakautuvat
vasemman- ja oikeanpuoleisiin. Voit soittaa sointuja kayttamalla
yht&, kahta tai kolmea sormea vasemmanpuoleisilla koskettimilla.

Painamalla "Chord 1,2,3,4”-painikkeita voit muuttaa soinnun
sévya.

Vaihtoehtoisesti "Start/Stop” painamisen sijaan, rytmi voi alkaa
painamalla ”Sync” sitten ”Single” tai "Finger” ja soittamalla soin-
tuja vasemmalla puolella.

Sointu-tila voidaan kytkea pois paalta painamalla "Chord Off”
-painiketta.

14) RUMMUT/ELAINTEN AANET
Valitse rumpu- tai eldindéni painamalla ”"Drum/Animal” -painiket-
ta ja luo rytmi ndiden aénien yhdistelmalla.

15, 16) RYTMIN OHJELMOINTI

Paina “Prog”-painiketta ja soita véhintddn 16 rummun tai eldaimen
aanté, P-kirjain vilkkuu digitaalindytdéssa. Kuuntele nauhoitus
painamalla "Play” ja voit sadtéda nopeutta "Tempo +” ja "Tempo
—" painikkeilla.

17, 18) TALLENNUS/TOISTO

Paina “Record” -painiketta ja aloita soittaminen koskettimilla.
Kuuntele juuri nauhoitettua soittoa painamalla ”Play”. Tempo-toi-
mintoa voidaan kayttd&d tdman ominaisuuden kanssa.

19, 20, 21) DEMO

Kuuntele yksi kymmenesté valmiista Demo kappaleesta paina-
malla "Demo One”. Paina uudelleen vaihtaaksesi seuraavaan
kappaleeseen.

Paina "Demo All”, kun haluat valita kaikki 10 kappaletta. Kappa-
letta voidaan vaihtaa sy6ttamalla 0-9 numero tai kayttamalla +/-
painikkeita. Pysayta kappale painamalla ”Start/Stop” -painiketta.

22) OPPITUNTI

Paina “Lessons” -painiketta ja ndytté6n tulee nékyviin d kir-
jain. Valitse yksi kymmenesta kappaleesta painamalla valkoisia
koskettimia. Kappaleen numero nékyy digitaalinaytdssa. Yrita
soittaa kappale yhdelld tai useammalla koskettimella. Poistu
painamalla uudelleen "Lessons” -painiketta.
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Manufactured / Imported by:
AMO Toys AB, BOX 10204,

434 23 Kungsbacka, Sweden.
www.amo-toys.com



