@ Bushalte

Inhoud:

1 speelbord in puzzlestukjes, 4 busborden, 4 buspionnen, 4 houders,

40 passagierskaarten, 1 dobbelsteen, 1 wijzertolbord, 1 tweedelige wijzertol
(aparte plastic pijl van de basis die aan het betreffende bord moet worden
bevestigd)

Doel

Naar het busstation terugkeren met de meeste passagiers in de bus.

Beginnen

o Monteer het spelbord en plaats de buspionnen in de bijbehorende
houders.

o Bevestig de plastic pijl op het wijzertolbord en plaats de wijzertol en de
dobbelsteen binnen handbereik van alle spelers.

« ledere speler kiest een busbord met bijbehorende buspion. Vervolgens
plaatsen zij hun buspion in het startvak van het busstation, aangegeven
door de blauwe pijl.

o Verdeel de passagierskaarten en leg deze met de beeldzijde naar boven
op tafel.

Spelregels

o Per beurt gooien de spelers de dobbelsteen en verplaatsen hun buspion
rechtsom over het bord (zoals de pijl aangeeft), en wel het aantal vakjes
dat wordt aangegeven door de dobbelsteen. Nadat een speler zijn pion
heeft verplaatst, geeft hij de wijzertol een draai om te bepalen hoeveel
mensen er instappen of uitstappen.

o Als de speler op een vakje aankomt met een plus-teken, dan stappen er
zoveel mensen in zoals aangegeven wordt door de wijzertol. De speler
plaatst deze op zijn busbord. Daarna is de volgende speler aan de beurt.

o Als de speler op een vakje aankomt met een min-teken, dan moeten er
zoveel passagiers uitstappen zoals aangegeven wordt door de wijzertol en
deze keren terug naar de tafel.

o Als je op een vakje belandt met het plus-symbool en het nummer op de
wijzertol is hoger dan het aantal lege plaatsen in je bus, laat dan zo veel
mensen instappen om die plaatsen te vullen.

o Als een speler meer passagiers moet laten uitstappen dan in zijn bus
zitten, dan moeten alle passagiers uitstappen. Als de wijzertol bijvoorbeeld
5 aangeeft, en er zitten maar drie passagiers in de bus, dan moeten deze
allemaal uitstappen. Als er niemand in de bus zit en er dus niemand kan
uitstappen, dan is de volgende speler aan de beurt.

o Vervolg de busrit over het bord totdat het busstation is bereikt, zoals
aangegeven door het rode STOP-bord. Het is niet nodig om precies het
juiste aantal ogen te gooien om het busstation te bereiken.

o Het spel gaat door totdat alle spelers bij het busstation zijn teruggekeerd.

De winnaar

Winnaar is de speler die aan het einde van het spel de meeste passagiers aan

boord heeft wanneer het busstation wordt bereikt.
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@ Buss-spelet

Innehall:

1 spelplan att bygga ihop, 4 stora bussar (spelbrickor), 4 smé bussar
(spelpjaser), 4 héllare, 40 passagerarkort, 1tarning, 1 snurrplatta, 1 snurra i
tvd delar (ta av plastpilen och sétt fast pa snurrplattan)

Syfte

Att atervanda till busstationen med flest passagerare pé bussen.

Hur man satter upp

« Montera spelplanen och placera de smé bussarna pé héllarna i samma
farg.

« Satt fast plastpilen pé snurrplattan samt placera snurran och térningen
inom réckhdll for alla spelare.

« Alla spelare valjer en stor buss och en liten buss i samma farg.

Spelarna placerar sedan sina smé bussar pé startrutan pé busstationen
framfér den bla pilen.

o Sprid ut passagerarkorten med bilden uppat pa bordet.

Hur man spelar

o Turas om att sl tréning och flytta den lilla bussen medurs pé spelplanen.
Efter att ha flyttat din buss ska du snurra pd snurran fér att avgéra hur
mdnga passagerare som gdr av eller p& bussen.

«  Om du hamnar pad ett plustecken tar du upp s& ménga passagerarkort
som snurran visar och placerar dem pé din stora buss. Spelet gér sedan
vidare till nasta spelare.

e Om du hamnar pa ett minustecken ska du slappa av det antal
passagerare som snurran pekar mot genom att ta dem frén din stora
buss och lagga tillbaka dem pé bordet.

«  Om du hamnar pa ett plustecken och talet pé snurran ar stérre én antalet
tomma platser p& bussen far du bara ta upp det antal passagerare som
du behéver fér att fylla din buss.

e Om du ska sléppa av fler passagerare én du har pé bussen maste du
slappa av alla som du har kvar. Om snurran, till exempel, visar fem
passagerare och du har tre maste du témma bussen. Om din buss &r tom
och du inte kan slappa av fler passagerare gar spelet vidare.

« Fortsatt runt spelplanen tills du kommer fram till busstationen som
markeras av en réd STOPP-skylt. Man behdver inte & ett exakt tal for att
komma fram till busstationen.

« Spelet fortsatter tills alla spelarna har atervant till busstationen.

Vinnare

Den vinner spelet som har flest passagerare i sin buss.
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@ Fermata dell’Autobus

Contiene:

1 tabellone componibile, 4 schede degli autobus, 4 pedine degli autobus,

4 supporti, 40 carte dei passeggeri, 1 dado, 1 scheda con la freccia girevole,
1 freccia girevole composta da due pezzi (separare la freccia di plastica dalla
base e montarla sulla scheda con la freccia girevole)

Obiettivo

Tornare alla fermata dellautobus con il maggior numero di passeggeri sul

proprio autobus.

Preparazione

o Assemblare il tabellone e inserire le pedine nei supporti corrispondenti.

e Montare la freccia di plastica sulla scheda con la freccia girevole e
posizionarla, insieme al dado, alla portata di tutti i giocatori.

« Ogni giocatore sceglie una scheda dellautobus e la pedina
corrispondente. Quindi, posiziona la propria pedina sulla casella d'inizio
alla fermata dellautobus, indicata dalla freccia azzurra.

« Sparpagliare le carte dei passeggeri a faccia in su sul tavolo.

Come si gioca

e Lanciare il dado a turno e spostare la propria pedina in senso orario sul
tabellone contando il numero di caselle indicato dal dado. Una volta
spostata la propria pedina, girare la freccia per ottenere il numero di
passeggeri da far salire o far scendere.

« Seil giocatore é finito su una casella con un simbolo “pilt”, prende il
numero di carte dei passeggeri indicato dalla freccia e le posiziona sulla
propria scheda dellautobus. Il turno passa quindi al giocatore successivo.

« Se é finito su una casella con un simbolo “meno”, elimina il numero
di passeggeri indicato dalla freccia dalla propria scheda e posiziona
nuovamente tali carte sul tavolo.

« Seil giocatore ¢ finito su una casella con un simbolo “pit” e il numero
sulla freccia € maggiore del numero di posti vuoti sul suo bus, prende solo
il numero di passeggeri necessario a riempirlo.

« Seil giocatore deve eliminare un numero di carte superiore a quello
presente sul proprio autobus, fa scendere tutti i propri passeggeri. Ad
esempio, se la freccia girevole indica cinque passeggeri e il giocatore ne
ha solo tre, deve svuotare il proprio autobus. Se lautobus del giocatore &
gid vuoto e non puo far scendere nessuno, passa il turno.

 Proseguire il giro del tabellone fino ad arrivare alla fermata dellautobus
indicata da un cartello rosso di STOP. Non é necessario ottenere il numero
esatto sul dado per raggiungere la fermata dellautobus.

« Il gioco continua fino a quando tutti i giocatori non sono tornati alla
fermata dellautobus.

Il vincitore

Vince il giocatore che ha raggiunto lautostazione con a bordo il piti alto

numero di passeggeri.
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Otobiis Durags

icindekiler:

1 adet kareli oyun platformu, 4 adet otobis tahtasi, 4 adet otobiis piyonu,
4 adet altlik, 40 adet yolcu karti, 1 adet zar, 1 adet ¢arkifelek tahtasi, 1 adet
parcali carkifelek (plastik oku kaideden gikarin ve carkifelek tahtasina takin)

Hedef

Otoblsuntzde en fazla yolcuyla Otobus Duragina dénmek.

Kurulum

« Oyun tahtasini birlestirin ve otobus piyonlarini kendi altliklarina takin.

« Plastik oku carkifelek tahtasina takin ve arkifelekle zari bitiin
oyuncularin erisebilecedi bir yere yerlestirin.

e Heroyuncu bir otobus tahtasi ve bu tahtayla ayni renk otoblis piyonu
secer. Oyuncular daha sonra otobus piyonlarini, Otobulis Duraginda mavi
okla gésterilen baslangig karesine koyarlar.

« Kartlar agik olarak masanin Gizerine yayin.

Nasil oynanacag

« Siraniz gelince zar atin ve zarda kag geldiyse oyun tahtasi Gzerinde
saat yéninde o kadar kare ilerleyin. Piyonunuzu oynattiktan sonra,
otobusuntize kag yolcu alacadinizi ya da indireceginizi belirlemek icin
carkifelegi gevirin.

o Carkifelek arti isareti olan bir haneye geldiyse, bu hane Gzerindeki sayi
kadar yolcu karti alin ve bunlar kendi otobis tahtaniz tizerine yerlestirin.
Ardindan oyun bir sonraki oyuncuya geger.

o Carkifelek eksi isareti olan bir haneye geldiyse, bu hane Gzerindeki say
kadar yolcu kartini otobus tahtanizdan alin ve bunlari yeniden masanin
tzerine koyun.

« Uzerinde arti sembolii olan bir kareye geldiginizde, carkifelekte gelen say
otobustnlzdeki bog yer sayisindan daha bulyukse, otobustintizdeki bos
yer sayisi kadar yolcu alabilirsiniz.

« Otobustnuzde bulunan yolcu sayisindan daha fazlasini indirmek zorunda
kaldiginizda, otobusiiniizde ne kadar yolcu varsa hepsini indirmelisiniz.
Diyelim ki carkifelekte bes yolcu cikti, ancak sizin sadece ti¢ yolcunuz var.
Bu durumda otobulstiniizi tamamen bosaltmalisiniz. Eger otobustintz
bossa, bagka yolcu indiremezsiniz ve el diger oyuncuya geger.

« Otobus Duraginda kirmizi DURAK (STOP) isaretiyle gosterilen kareye
ulasana kadar oyun tahtasinda ilerlemeye devam edin. Zarda, tami
tamina Otobus Duragina ulasacak sayiyr atmak zorunda degilsiniz. En az
o kadar sayi gelmesi yeterlidir.

« BUtUn oyuncular Otobis Duragina dénene kadar oyun devam eder.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunun sonunda durada en fazla sayida yolcuyla varan oyuncu kazanmig

olur.
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@ Estacion de Autobuses

Contenido:

1 tablero de juego, 4 tableros de autobus, 4 fichas de autobus, 4 peanas,
40 tarjetas de pasajeros, 1 dado, 1 tablero de ruleta, 1 ruleta dividida en dos
partes (separe la flecha de pléstico de su base y engdnchela al tablero de

la

ruleta)

Objetivo

Volver a la casilla de la estacién de autobuses con el mayor niimero de
pasajeros posible en el autobds.

Preparacién

Se monta el tablero del juego y se insertan las fichas de autobus en las
peanas correspondientes.

Se engancha la flecha de pléstico al tablero de la ruleta y se coloca la
ruleta y el dado al alcance de todos los jugadores.

Cada jugador elige un tablero de autobus con su ficha correspondiente.
Después, se colocan las fichas de autobus en la casilla de salida, que estd
sefialada por la flecha azul en la estacién de autobuses.

Se reparten las tarjetas de pasajeros boca arriba sobre la mesa.

Cémo jugar

Tirad el dado por turnos y moved vuestra ficha de autobus por el tablero
hacia la derecha el nimero de casillas que indique el dado. Cuando hayas
movido tu ficha, gira la ruleta para determinar el niimero de pasajeros
que recogerds o dejards.

Si caes en una casilla con un signo “més”, recoge el nimero de tarjetas
de pasajeros que indica la ruleta y ponlos en tu tablero de autobds. El
siguiente jugador contintia con el juego.

Si caes en una casilla con un signo “menos”, quita de tu tablero el nimero
de pasajeros que indica la ruleta y vuelve a colocarlos sobre la mesa.

Si caes en una casilla con un signo “mas” y el nimero de la ruleta es
mayor que el nimero de asientos vacios de tu autobus, recoge solo al
niimero de pasajeros necesario para llenar el autobus.

Si tienes que dejar mds pasajeros de los que tienes en tu autobus, deja
todos los que te queden. Por ejemplo, si la ruleta marca cinco pasajeros y
G solo tienes tres, debes vaciar tu autobdus. Si tu autobUs estd vacio y no
puedes dejar a ningln pasajero, pasa tu turno.

ContinGa moviéndote por el tablero hasta que alcances la estacién de
autobuses marcada por una sefial roja de STOP. No es necesario obtener
el nimero exacto en los dados para alcanzar la estacién de autobuses.

El juego contintia hasta que todos los jugadores hayan regresado a la
estacion de autobuses.

Ganador
Ganard el jugador que tenga el mayor nimero de pasajeros cuando llegue a

la

©2

parada de autobus al final del juego.
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@ Arrét de Bus

Contenu:
1 plateau de jeu, 4 planches bus, 4 pions bus, 4 socles, 40 cartes passager,

1dé, 1 roue, 1roue en deux parties (détacher la fleche en plastique de la base

et la fixer & la roue)

But du jeu

Ramener en bus le plus grand nombre de passagers & la gare routiére.

Préparation du jeu

« Assembler le plateau de jeu et insérer les pions bus dans les socles
correspondants.

o Fixer la fléche en plastique & la roue et placer la roue et le dé a portée de
tous les joueurs.

« Chaque joueur choisit une planche bus et le pion bus correspondant.
Ensuite, les joueurs placent leur pion bus sur la case de départ a la gare
routiére, indiquée par la fleche bleue sur le plateau de jeu.

« Etaler toutes les cartes passager face visible sur la table.

Le jeu

« Tour & tour, chaque joueur lance le dé et déplace son pion bus dans le
sens des aiguilles d'une montre sur le plateau de jeu du nombre de cases
indiqué par le dé. Aprés avoir déplacé le pion, le joueur fait tourner la roue
pour savoir le nombre de passagers & prendre ou & déposer.

o Sile joueur tombe sur une case avec un symbole plus, il prend alors le
nombre de cartes passager indiqué par la roue et les place sur sa planche
bus. C'est ensuite au tour du joueur suivant.

o Sile joueur tombe sur une case avec un symbole moins, il doit alors retirer
le nombre de passagers indiqué par la roue de sa planche et les remettre
sur la table.

« Sile joueur arrive sur une case avec le symbole plus et le numéro sur la
roue dépasse le nombre de vides dans son bus, il ne prend que le nombre
de passagers nécessaire pour remplir son bus.

o Sile joueur doit déposer plus de passagers que le nombre de passagers
dans son bus, il doit alors laisser tous les passagers restants. Par
exemple, si la roue indique cing passagers et le joueur n'en a plus que
trois, il doit alors vider son bus. Si le bus est déja vide, il ne peut plus
déposer de passagers et poursuit son chemin.

« Lejeu se poursuit en avancant sur le plateau jusqu'a arriver & la gare
routiére indiquée par un panneau de signalisation rouge marqué STOP. ||
n'est pas nécessaire d'obtenir un chiffre exact sur le dé pour atteindre la
gare routiere.

o Lejeu se poursuit jusqu’a ce que tous les joueurs aient ramené les
passagers a la gare routiére.

Le gagnant

Le gagnant est le joueur qui a le plus de passagers & bord de son bus quand

il arrive & la gare & la fin du jeu.
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@ Bushaltestelle

Inhalt:

1Spielbrett, 4 Bustafeln, 4 Busblattchen, 4 Halter, 40 Passagierkarten, 1 Wiirfel,
1 Drehscheibenbrett, 1 zweiteilige Drehscheibe (trennen Sie den Plastikpfeil von
der Unterlage und bringen Sie ihn am Drehscheibenbrett an)

Ziel

Mit den meisten Passagieren in lhrem Bus zum Busbahnhof zurtickzukehren.

Vorbereitung

« Setzen Sie das Spielbrett zusammen und setzen Sie die Busblattchen in die
passenden Halter.

« Bringen Sie den Plastikpfeil an dem Drehscheibenbrett an und legen Sie die
Drehscheibe und den Wiirfel in Reichweite aller Spieler ab.

« Jeder Spieler wahlt eine Bustafel und ein passendes Busblattchen. Dann legt
er sein Busblattchen auf das Startfeld am Busbahnhof, angezeigt durch den
blauen Pfeil.

« Die Passagierkarten werden mit der Bildseite nach oben auf dem Tisch
verteilt.

So wird gespielt

« Wirfeln Sie abwechselnd mit dem Wiirfel und bewegen Sie Ihr Busblattchen
im Uhrzeigersinn die durch den Wurfel angezeigten Felder um das Brett
herum, Sobald Sie Ihr Blattchen bewegt haben, drehen Sie die Drehscheibe,
um die Anzahl der Passagiere zu bestimmen, die mitgenommen oder
abgesetzt werden.

« Falls Sie auf einem Feld mit einem Plus-Symbol halten, nehmen Sie die Anzahl
an Passagieren mit, die durch die Drehscheibe angegeben wird, und legen Sie
sie auf Ihre Bustafel. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

« Falls Sie auf einem Feld mit einem Plus-Symbol halten, setzen Sie die Anzahl

an Passagieren von |hrer Karte ab, die durch die Drehscheibe angegeben wird,

und legen Sie sie auf den Tisch.

« Falls Sie auf einem Feld mit einem Plus-Symbol landen und die Nummer
auf der Drehscheibe die Anzahl der freien Plétze in lhrem Bus Gberschreitet,
nehmen Sie nur die Anzahl der Passagiere mit, die nétig ist, um den Bus zu
fillen.

« Falls Sie mehr Passagiere absetzen miissen, als sich in lhrem Bus befinden,
miissen Sie so viele Passagiere absetzen, wie Sie (ibrig haben. Falls die
Drehscheibe zum Beispiel fiinf Passagiere zeigt und Sie nur drei haben,
mussen Sie den Bus leeren. Falls |hr Bus leer ist und Sie keine Passagiere
absetzen kdnnen, ist der néchste Spieler an der Reihe.

« Bewegen Sie sich weiterhin um das Brett herum, bis Sie den Busbahnhof
erreicht haben, der durch ein rotes STOP-Zeichen gezeigt wird. Es muss nicht
die genaue Zahl gewtirfelt werden, um den Busbahnhof zu erreichen.

« Das Spiel wird fortgesetzt, bis alle Spieler zum Busbahnhof zurlickgekehrt
sind.

Der Sieger

Gewonnen hat der Spieler, der am Schluss des Spiels den Busbahnhof mit den

meisten Passagieren erreicht.
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