A [# ]
/e
A1@9
NERZ
NP AN
\5% Y

Matchar en spelare en bricka s& att en "bro"' bildas f&r spelaren den sammanraknade
summan av de tre siffrorna plus bonus pa 40 podng. En bre bildas genom at! matcha
en (och endast en) sida av en bricka med siffran rmitt emot. Se fig. 6.

Exempsl B
1+ 4+ 4 =9+ 40 (bonus) = 49 podng
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Kan en spelare matcha tvd av sidorna pa brickan — detta & mdjligt f&rst nar bron ar
lagd — f&r han totalsumrnan av siffrorna pd brickan plus 40 bonuspoang. Se tig. 7.

Exempel C
T+ 14+ 5 =7 + 40(bonus) = 47 podng
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fig. 7

Ja, nu kanner du grunderna tiil Tri-Ominos. Det &r dags att spela. Gar spelet {6r 1ang-
samt kan det vara lampligt att maximera betdnketiden 1&r varje drag titl en minut eiler
30 sekunder,

HA DET SA TREVLIGT!

Tri*Ominos
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Spelet for spelalskare s o

Antal deltagare:
2B

Lamplig alder:

7 ar och uppéat

Innehall:
56 trekantiga brickor forsedda med hurnmer

Vad gar spelet ut pa?

Spelet gar ut pa att matcha de siffror som tfinns pa de egna brickorna med siffrorna pa
andra, utlagda, brickor pa sadant sétt att det ger htgsta méjliga posing. Samtidigt gal-
ler det att s fort som mdjligt géra sig av med sina brickor. Den spelare som forst kan

lagga ut samtliga sina brickor far ndmligen rakna sig tillgodo poangen fran dvriga spe-
lares icke utlagda brickor.

Fér protokoll :

Utse en protekollférare. Denne skriver namn eller initialer pa deltagarna pa ett block.
Protokollfdraren skall under spelets gang féra in po#ng, plus eller minus, och sam-
manrdkna s& att den aktuetia poangstainingen alltid kan utissas.

Spelet pagar till dess att en av spelarna har uppnatt 40C poang, Atskilllga rundor kan
pehéva spelas for att na dit.

Blanda och ta

Légg samtliga brickor med siffersidan nedat och blanda dem. Varle spelare plockar
darefter ett visst antal brickor beroende av antalet spelare. Se nedan:

2 spelare 9 bricker tilt varje spelare
3—4 spelare 7 brickor till varje spelare
5~-8 spelare 6 brickar till varje spelare

Varje spelare stéller brickorna upp med siffersidan emot sig.
Hégsta 3-siffran borjar

Protokoilféraren frdgar om nagen spelare har en bricka med tre femmor. Finas inte

det, fragar han om ndgon har tre fyror o s v. Avsikten &r att f& fram den spelare som har

hégsta 3-siffran, ire av samma valdr. Denne far bérja spelet med att agga ut sin bricka
pé bordet med siffrorna uppat. Har inte nigon spelare en bricka med en 3-siffra, se

"ingen 3-siffra — h&gsta poang”.

Poéing: Den spelare som inleder spelet far totait den po&ng som de tre sammanlagda
siffrorna ger samt en bonus pé tic poang 8r forsta utspelet. Barjar spelet
med en bricka med tre nollor, blir det en extra bonus pd 30 poéing plus den
normala bonusen pa tio poidng.

Exempel: 4 x 3 = 12 + 10 = 22 podng




Tri*Ominos

. Far vélja bricka

Har en spelare en bricka med hdgsta poing samt-dessutom en bricka med tre nollor
t&r han ldgga ut vilken som heist av dessa.

Han far sin fulla bonus, men maste visa att han verkligen har givens hdgsta 3-siffra pa
sin ena bricka om han viljer att spela ut brickan med tre nollor.

Ingen 3.siffra — hégsta poéng

Har ingen av spelarna en bricka med tre sitfror av samma valbr, en 3-siffra, far den spe-
lare som har den totalt hégsta sammanraknade poingen pa en bricka boria.

Poiéing: Spelaren tar di den totala podngen av de tre siffrorna pa den utlagda brickan.
Bonus utdelas inte,
Exempel: 5 + 4 + 3 = 12 poang

fig. 2

Matcha tva siffror

Spelet gir medsols. Nista spelare férséker att matcha tva av siffrorna pé den bricka

s_omblgd:s ut vid starten . Kan han det f&r han den totald summan av de tre siffrorna pa
sin bricka.

Exempe): Al +4+3=11 podng 4 P

4
fig. 3
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Maste plocka tills bricka matchar :

Har en spelare inte tvd mot de utlagda brickorna matchande siffror maste han plocka
fran hégen av aterstdende nedatvanda brickor. Han maste ta brickor till dess att han
far upp en bricka med matchande siffror. Han fir dock inte plocka mer An fem brickor.

Poiing: For varje bricka som plockas fran skafl spelarens poadng minskas med fem,
Méaste spelaren ta tre brickor minskas saledes hans podng med 15.
For att vara saker pd att samtliga minuspoding blir antecknade pé protokollet
s18ils brickorna frn hbgen en bit fran spelarens brickor fran given och fran
eventuedlt tidigare plock | hégen. Spelaren talar-sjélv om antalet minuspoang
f&r protokoliféraren.

Tri«Ominos

Misslyckas — star dver
Kan en spelare inte matcha nagen av brickorna med brickorna p& hand eller fran ho-
gen méste han st4 Gver. Har en spelare plockat maxitnala fem brickor frin hégen men
&nda inte kan lagga ut tvingas han alltsa st Sver. Samma galler ndr hogen 4r slut och
spelaren inte kan para samman tva av siffrorna fran nagon av sina brickor pa hand med
siffrorna pa utlagda brickor,

Poding: Dra tic podng fran spelarens summa pé protokollet, innan nasta spelare fort-

sétter.

Vinnare aven runda
A/ Den spelare som férst lyckas lagga ut alla sina brickor vinner spelrundan.

Podng: Vinnaren far 25 bonuspoang plus den totala poingsumman av alla de brickor
s0m Bvriga spelare inte har lagt ut.
B/ Har samtliga spelare tvingats att st Gver dr spelet blockerat. Den spelare som har
den l&gsta podngsumman pd hand utses till vinnare.

Poding: Vinnaren far lagga den totala poangsumman av alla de brickor som &vriga
spelare Inte har lagt ut till sin sammanrakning. De podng som vinnaren har pa
hand skali dras ifr&n hans sammanrikning. Bonuspo&ng utdelas inte. #

Boria n&sia runda!

Vinnare av spelet ,

Den spelare som #rst nar 400 poang ar vinnare av spelet. PAgiende runda skall dock
spelas ut. Om fler &n en spelare nér 400 poang, vinner den spelare som nétt hdgsta po-
angen sedan poangen 400 passerats. D v s den sist spelade rundan,

Bonussammanrékning

-Kan en spelare matcha alla sina tre siffror pa en bricka till en avsiutad sexhérning,

ldggs den sammanlagda summan av siffrorna pa brickan tilf hans totala sammanrik-
ning. Han far dessutom 50 poéng i bonus.

Exempel A
G+ 5+ 5 =10 + 50(bonus) = 60 poang




