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Inden spillet starter

Bunken med opgavekort og
bunken med figurkort placeres
pa bordet - begge med
kortenes bagsider opad.

Inden hver runde starter,
placeres den store lort pa
bordet, sa den befinder sig
omtrent midt imellem spillets
deltagere. Der placeres herefter
et antal hvide klodser, sa der -
sammen med den store lort -
er et antal genstande pa

bordet svarende til antallet af
deltagere i spillet.

Det er deltageren i tur, der star
for placering af den store lort
og de hvide klodser pa bordet.
Klodserne kan placeres frit, sa
lenge nedenstaende regler om
placeringen overholdes:

- Klodserne skal placeres 10-15
cm fra den store lort.

- Klodserne skal placeres, sa
der er mindst 10
c¢m til andre klodser.

- Alle deltagere skal kunne na
bade klodserne og den store
lort.

- Klodsen med den grgnne prik
SKAL altid veere med pa
bordet og prikken vende opad.

Spillets gang

Yngste deltager er i tur fra start
og indleder den ferste runde i
spillet ved at placere den store
lort og de hvide klodser pa
bordet.

Samme deltager deler herefter
4 figurkort ud til alle deltagere,
og deltagerne placerer hver
isaer kortene foran sig med
bagsiden opad - uden at vende
dem.

Herefter traekker deltageren i
tur et opgavekort, eksempelvis
“3 grgnne ting”. Opgavekortet
laeses hgjt og det loegges
herefter pa bordet, sa alle
deltagere kan se det.

Deltageren i tur vender nu med
rask hand ét af sine egne 4
figurkort, sa alle tydeligt kan se
det pa samme tid.

Den naeste deltager med uret
vender med rask hand ét af
sine figurkort - igen sa alle
tydeligt kan se det pa samme
tid, og sadan fortsaetter det
rundt om bordet.

Deltagerne skal hele tiden
holde gje med, om der pa
bordet er vendt figurkort, der
tilsammen opfylder rundens
opgavekort (eksempelvis om
der ligger 3 grgnne ting). Sa
snart de vendte figurkort
opfylder opgaven, skal alle
deltagerne hurtigst muligt
snuppe en hvid klods fra
bordet.

Der vil ofte veere rift om de
hvide klodser - szerligt den

med den grenne prik - og en af
deltagerne ender altid med den
store lort. Kommer man til at
rgre lorten, inden man snupper
en af de hvide klodser, er det i
stedet lorten, man far, og man
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ma derfor pant aflevere sin
hvide klods til deltageren uden.
Deltageren der fik snuppet
klodsen med den grenne prik,
modtager et point i form af
selve opgavekortet, mens den
uheldige deltager, der endte
med den store lort, bliver
tildelt et lortepoint. Point

og lortepoint placeres foran
deltagerne, sa alle kan se dem,
hvorefter runden er slut.

Deltageren der fik det seneste
lortepoint, starter naeste runde
ved igen at placere de hvide
klodser og den store lort pa
bordet. Alle vendte figurkort
samles ind, og der gives nye
figurkort, sa alle deltagerne
igen har 4 figurkort liggende
foran sig. Der traekkes et nyt
opgavekort, hvorefter
deltagerne efter tur vender
figurkort, indtil runden igen
er afgjort.

En runde kan have flere
omgange

Hvis opgavekortet IKKE er
opfyldt, nar alle deltagere har
vendt deres 4 figurkort pa
bordet, deles der 3 kort
yderligere ud til hver deltager.
Kortene placeres med bagsiden
opad foran deltagerne og foran
de 4 figurkort, der allerede

er vendt hos deltagerne. Hvis
opgavekortet stadig ikke er
opfyldt, ndr de 3 kort er vendt
hos alle deltagerne, deles der
yderligere 2 figurkort ud til
hver deltager, indtil opgaven
omsider bliver opfyldt, og
runden bliver afgjort.
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Hvis en deltager er

“for hurtig pa aftreekkeren”
Kommer en eller flere deltagere
fejlagtigt til at berare eller tage
en af klodserne - eller den

store lort - pa bordet, uden

at figurkortene har opfyldt
opgavekortet, bliver samtlige
deltagere, der snuppede en
klods - eller den store lort -
omgaende tildelt et lortepoint
som straf. Herefter stilles klodser
og den store lort tilbage, og
deltagerne fortsaetter runden.

Tip: Det kan indimellem vaere
smart at forsgge at lokke de
andre deltagere til veere “for
hurtige pd aftreekkeren” ved at
gore udfald mod genstandene
pa bordet uden at rgre dem.

Spillets vinder

Nar en af deltagerne far 5
lortepoint, slutter spillet, og
deltageren bliver udrabt som
spillets store taber.

Vinderen er den deltager, der
pa dette tidspunkt har vundet
flest opgavekort. Er der flere
deltagere med samme antal
vundne opgavekort,
sammenligner man antallet

af lortepoint blandt disse
deltagere. Den med faerrest
lortepoint, vinder spillet. Er der
ogsa lighed blandt deltagere i
antallet af lortepoint, sa ender
spillet med flere vindere - og en
enkelt taber!

No Shit, Sherlock.
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No Shit, Sherlock!
Deltagere: 2-4
Alder: 7+

Spilletid: 15-30 min.

Indhold:
1 Stor lort
17 Brune lortepoint
3 Hvide klodser - hvoraf den ene har en gren prik i toppen
60 Figurkort
30 Opgavekort
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