@ Regenboogeenhoornen

Inhoud:
50 kaarten, 1legpuzzelspelbord, 4 eenhoornpionnen, 4 houders voor de pionnen,
1 spelstuk met daarop pot met goud

Beglnnen
Monteer het legpuzzelspelbord. Plaatst het spelstuk met de pot met goud op de pot
met goud aan het einde van de regenboog.

« ledere speler kiest een eenhoornpion. Steek de eenhoorn in de bijbehorende houder en
plaats deze vervolgens op de wolk aan het begin van de regenboog.

« Scheid de kaarten met een kop van die met een staart. Kaarten met een kop - schud
deze en leg ze met de beeldzijde naar beneden op een stapel. Kaarten met een staart
- spreid deze kaarten met de beeldzijde naar beneden op de tafel (inclusief de kaarten
met een grijze, verdrietige regenwolk erop).

« Deel aan iedere speler zes kaarten met een kop uit van de stapel. De spelers leggen
deze met de beeldzijde naar boven voor zich op tafel. OPMERKING: als er minder dan 4
slpelers zijn, worden de resterende kaarten met een kop aan het spel onttrokken.

Doel

De eerste speler zijn die op correcte wijze zes eenhoorns heeft weten te maken en de pot

met goud aan het einde van de regenboog heeft bereikt.

Spelregels
De jongste speler begint door een kaart met een staart om te keren.

« Als de kaart met een staart dezelfde kleur heeft als een van je kaarten met een kop, leg
de twee kaarten dan bij elkaar om een complete eenhoorn te maken EN verplaats je
eenhoornpion een vakje naar voren op het regenboogbord. Dan is de volgende speler
aan de beurt.

«  Als de kaart met een staart niet dezelfde kleur heeft als een van je kaarten met een
kop, laat deze dan aan de andere spelers zien en leg deze weer terug op tafel met de
beeldzijde naar beneden. Dan is de volgende speler aan de beurt.

« Als je een kaart oppakt met een grijze, verdrietige regenwolk erop, laat deze dan aan
de andere spelers zien en leg deze terug op de tafel met de beeldzijde naar beneden en
schud daarna alle kaarten met de beeldzijde naar beneden! Dan is de volgende speler
aan de beurt.

« Het spel gaat door totdat een speler op correcte wijze zes eenhoorns heeft weten te
maken en de pot met goud aan het einde van de regenboog heeft bereikt.

De winnaar

De winnaar is de eerste speler die op correcte wijze zes eenhoorns heeft weten te maken

en de pot met goud aan het einde van de regenboog heeft bereikt. De winnaar krijgt de

pot met goud!

Een wat ingewikkeldere variant

Bereid het spel voor zoals vermeld in ‘Voorbereiding’ maar geef iedere speler nu alleen

maar één kaart met een kop.

Leg de overgebleven kaarten met een kop met de beeldzijde naar beneden op een stapel in

het midden van de tafel binnen het bereik van de andere spelers.

Speel net als anders, maar wanneer je de staart vindt die bij de kop van je eenhoorn past

en je de eenhoornpion over de regenboog verplaatst, pak je een andere kaart met een kop

van de stapel kaarten die met de beeldzijde naar beneden liggen voor je volgende beurt.

Het spel kan ook gespeeld worden door twee spelers

« Spreid de kaarten met een kop en de kaarten met een staart met de beeldzijde
naar beneden uit op tafel. Het regenboogbord, de kaarten met een grijze, verdrietige
regenwolk erop, de eenhoornpionnen plus de pot met goud zijn niet nodig voor dit spel.

. kDejongste speler begint door een kaart met een kop en een kaart met een staart om te

eren.

« Als de twee kaarten bij elkaar passen, leg dan de complete eenhoorn voor je op tafel.

« Als de twee kaarten niet bij elkaar passen, draai deze dan weer om.

« Jijbent net zolang aan de beurt totdat je geen bij elkaar passende kaarten met kop en
staart van een eenhoorn meer vindt. Daarna is de volgende speler aan de beurt.

« Het spel is ten einde wanneer er geen kaarten meer over zijn.

« De winnaar is diegene met de meeste complete eenhoorns aan het einde van het spel.
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@ Enhorningar pa regnbagen

Innehall:
50 kort, 1 pusselspelplan, 4 enhérningsspelpjaser, 4 spelpjashallare,
1kort med en gryta full av guld

Hur man satter upp

+ Montera pusselspelplanen. Placera kortet med grytan pé grytan med guld i slutet av
regnbdgen.

« Alla spelare valjer en enhérningsspelpjas. Placera enhérningen i matchande
spelpjashdllare och stall den pa molnet i bérjan av regnbégen.

«  Dela upp korten i huvud- och svanskort. Huvudkort - blanda och placera med
bildsidan nedat i en hég. Svanskort - sprid ut pd bordet med bildsidan nedét
(inkludera korten med ledsna moln).

» Dela ut sex huvudkort fran hogen till varje spelare. Spelarna placerar dessa med
bildsidan uppat framfér sig. OBS! Om ni ér farre én fyra spelare sé lagg resterande
huvudkort at sidan.

Mal

Att bli den spelare som férst har sex matchande enhérningar och som nér grytan med

guld i slutet av regnbégen.

Hur man spelar

« Den yngsta spelaren bérjar med att vanda upp ett svanskort pa bordet.

« Om svanskortet har samma farg som ett av dina huvudkort satter du ihop huvud och
svans sd att de bildar en enhérning OCH flyttar din enhérningsspelpjas ett steg pa
regnbdgen. Spelet gér vidare till ndsta spelare.

« Om svanskortet inte har samma férg som négot av dina huvudkort visar du det for
dina motspelare och lagger tillbaka det med bildsidan nedét pé bordet. Spelet gér
vidare till ndsta spelare.

+  Omdu vander pa ett kort med ett ledset moln, s visar du det for dina motspelare
och lagger tillbaka det med bildsidan nedét pa bordet. Sedan blandar du alla korten
som ligger med bildsidan nedét pé bordet! Spelet gér vidare till nésta spelare.

«  Spelet fortsatter tills en spelare med sex matchande enhérningar kommer fram till
grytan med guld vid slutet av regnbégen.

Vinnare

Den spelare som férst har sex matchande enhérningar och nér grytan med guld i slutet

av regnbagen. Vinnaren fér grytan med guld.

Ett svarare spel

Forbered spelet pd det satt som beskrivs i Férberedelser, men dela bara ut ett

huvudkort till varje spelare.

Lagg tillbaka hégen med resterande huvudkort med bildsidan nedét pa bordet sé att

alla spelare kan né den.

Spela som tidigare, men ndr du hittar en svans som matchar ditt huvud och du flyttar

din enhérningsspelpjas langs regnbagen, sa fér du ta ett till huvudkort fran hégen att

ha till nasta géng det blir din tur.

Spelet kan ocksa spelas som ett memory-spel

«  Sprid ut huvud- och svanskort med bildsidan nedat pé bordet. Regnbagsspelplanen,
korten med de ledsna molnen och enhérningsspelpjaserna behévs inte i det har
spelet.

« Den yngsta spelaren bérjar med att vanda upp ett svanskort och ett huvudkort pé
bordet.

+  Om huvud- och svanskorten matchar placerar du den hela enhérningen framfér dig.

«  Om korten inte matchar vander du tilloaka dem.

« Du far fortsatta tills du inte langre kan hitta ndgra matchande enhérningar. Spelet
gar sedan vidare till nasta spelare.

«  Spelet ar slut nar det inte finns fler kort kvar pé bordet.

« Vinnaren ar den spelare som har flest hela enhérningar nar spelet ar slut.
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@ Unicorni arcobaleno

Contenuto:
50 tessere, 1 tabellone componibile, 4 pedine a forma di unicorno, 4 supporti per pedine,
1 pedina a forma di pentola d'oro

Preparazuone
Assemblare il tabellone componibile. Posizionare la pedina a forma di pentola d'oro
sulla pentola d'oro alla fine dell'arcobaleno.

«  Ogni giocatore sceglie una pedina a forma di unicorno. Inserire l'unicorno nel supporto
per pedine corrispondente e posizionarlo sulla nuvola allinizio dellarcobaleno.

« Separare le tessere testa dalle tessere coda. Tessere testa: mischiare le carte e
posizionarle a testa in giti in un mazzetto. Tessere coda: sparpagliare queste tessere a
testa in giti sul tavolo (includendo le tessere nuvola triste).

« Dal mazzetto, distribuire sei tessere testa a ogni giocatore. | giocatori posizionano
queste tessere a faccia in su davanti a sé. N.B. Se vi sono meno di 4 giocatori, le tessere
testa restanti vengono escluse dal gioco.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a creare sei unicorni corrispondenti e a raggiungere la pentola

doro alla fine del tabellone arcobaleno.

Come si gioca
Inizia il giocatore piu piccolo girando una tessera coda sul tavolo.

« Selatessera coda & dello stesso colore di una qualsiasi delle proprie tessere testa,
posizionare la testa e la coda insieme per creare un unicorno completo E spostare la
pedina a forma di unicorno di uno spazio lungo il tabellone arcobaleno. Il turno passa
al giocatore successivo.

+ Selatessera coda non é dello stesso colore di una delle proprie tessere testa, mostrarla
agli altri giocatori e rimetterla a testa in giti sul tavolo. Il turno passa al giocatore
successivo.

« Sesigira una tessera nuvola triste, mostrarla agli altri giocatori, rimetterla a testa in
giti sul tavolo e poi mescolare tutte le tessere a testa in giti! Il turno passa al giocatore
successivo.

« Il gioco continua fino a quando un giocatore non riesce a creare sei unicorni
corrispondenti e a raggiungere la pentola d'oro alla fine del tabellone arcobaleno.

Il vincitore

Il vincitore & il primo giocatore a creare sei unicorni corrispondenti e a raggiungere la

pentola d'oro alla fine del tabellone arcobaleno. Al vincitore viene data come premio la

pentola d'oro!

Per una versione pill impegnativa del gioco

Preparare il gioco come indicato nella sezione “Preparazione” ma dare solo una tessera

testa a ogni giocatore.

Riporre il mazzetto delle restanti tessere testa, a testa in giu, sul tavolo affinché possa

essere raggiunto da tutti i giocatori.

Giocare come prima ma questa volta quando si trova la coda che corrisponde alla propria

testa e si sposta il proprio unicorno lungo l'arcobaleno, pescare un'altra tessera testa dal

mazzetto di tessere a testa ingid per essere pronto per i il prossimo turno.

In alternativa, é disp la lita di gioco di

« Sparpagliare le tessere testa e coda a testa in giti sul tavolo. Il tabellone arcobaleno,

le tessere nuvola triste, le pedine unicorno e la pentola d'oro non sono necessari per

questa modalita di gioco.

Inizia il giocatore piui piccolo girando qualsiasi tessera testa e qualsiasi tessera coda.

Se le tessere testa e coda corrispondono, posizionare l'unicorno completo davanti a sé.

Se le tessere non corrispondono, girarle nuovamente.

Il proprio turno continua fino a quando non & piti possibile trovare un unicorno

corrispondente. Il turno passa quindi al giocatore successivo.

« Il gioco finisce quando non vi sono altre tessere da pescare.

« Vince il giocatore che alla fine del gioco ha il maggior numero di unicorni completi.
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Gokkusagi Unikornlar

icindekiler:
50 kart, 1 adet gegmeli oyun panosu, 4 adet tnikorn, 4 adet karakter tutucu, 1 kap altin

Kurulum

«  Oyun sablonu panosunu kurun Altinlari altin kabinin igine koyarak gokkusaginin
sonuna yerlestirin.

o Her oyuncu oynamak icin bir tinikorn secer. Unikornu eslesen karakter tutucuya
yerlestirin ve gokkusaginin basindaki bulutun tizerine koyun.

« Bas ve kuyruk kartlarini ayirin. Bag Kartlari - kartlari karin ve desteyi y(izi yere
gelecek sekilde koyun. Kuyruk kartlari - kartlari (tizgtin bulut kartlar da dahil) ytizi
yere gelecek sekilde masanin tizerine yayin.

« Desteden her oyuncuya alti bas karti dagitin. Oyuncular bu kartlari kart yGzleri yukari
gelecek sekilde onlerine dizer. NOT. Eger oyuncu sayisi 4'ten az ise geriye kalan kartlar
oyun digidir.

Hedef

Alti Gnikornu eslestirerek gékkusagi oyun kartinin sonundaki altin kabina ulasan ilk

oyuncu olmak.

Nasil oynanacag

« Yasi en kigtik oyuncu masadaki kuyruk kartlarindan birini agarak oyunu baslatir.

« Eger agilan kuyruk karti bas kartlarinizdan biri ile ayni renkte ise, bas ve kuyruk
kartlarini yan yana koyarak bir Ginikorn resmini tamamlayin VE oyuncu Gnikornunuzu
gokkusag Gzerinde bir bosluk ileri stiriin. Oyun sirasi bir sonraki oyuncuya geger.

« Eger agilan kuyruk karti bas kartlarinizdan biri ile ayni renkte degilse karti diger
oyunculara gésterin ve ylizU alta gelecek sekilde tekrar masaya koyun. Oyun sirasi
bir sonraki oyuncuya geger.

« Eger actiginiz kart bir tzgtin bulut karti ise, karti diger oyunculara gésterin, yizi alta
gelecek sekilde masaya koyun ve yiizii alta olan tim kartlar kanstinin! Oyun sirasi
bir sonraki oyuncuya gecer.

«  Oyun, bir oyuncu alti Gnikornu tamamlayip gékkusaginin sonundaki altin kabina
ulasincaya kadar devam eder.

Kazananin nasil belirlenecegini

Oyunu, alti Gnikornu tamamlayarak gékkusagi oyun kartinin sonundaki altin kabina

ulasan ilk oyuncu kazanir. Kazanan oyuncu bir kap altinla édtillendirilir.

Oyunu biraz daha zorlagtirmak icin

Oyunu ‘Oyuna Hazirlik’ kisminda belirtildigi sekilde hazirlayin ancak her oyuncuya bir

bas karti dagitin.

Kalan bas kartlarini oyuncularin ulasabilecedi mesafede ylizii yere gelecek sekilde masa

tzerine koyun.

Onceki sekilde oynamaya devam edin, bas ile eslesen kuyruk buldugunuzda oyuncu

tnikornunuzu gokkusagi boyunca ilerletin ve bir sonraki tur icin ylizi yere bakan bas

kartlari destesinden bir kart daha alin.

Esli oyun olarak da oynanabilir

«  Bas ve kuyruk kartlanini y(izleri yere gelecek sekilde masa tistline yayin. Bu oyun icin

gokkusagi oyun panosu, tzglin bulut kartlari, oyuncu Gnikornlar ve altin kabi gerekli

degildir.

Oyun yasi en kiglk oyuncun kuyruk ve bas kartlarini agmasi ile baslar.

Eger bas ve kuyruk karti eglesirse tamamlanan tinikornu éniintize koyun.

Eger kartlar eslesmezse tekrar geri kapatin.

Oyun siraniz eslesen bir Gnikorn buluncaya kadar devam eder. Oyun sirasi bir sonraki

oyuncuya geger.

«  Oyun cekilecek kart kalmayincaya kadar devam eder.

« Oyunu, en fazla Gnikornu tamamlayan oyuncu kazanir.
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@ Unicornios arco iris

Contenido:
50 cartas, 1tablero dividido en piezas de puzle, 4 fichas de unicornio,
4 soportes para personaje, 1 ficha de caldero con oro

Prepuraclon
Montar el tablero dividido en piezas de puzle. La ficha de caldero con oro se ha de
colocar sobre el caldero con oro situado al final del arco iris.

« Cadajugador elige una ficha de unicornio. El unicornio se inserta en el soporte para
personaje correspondiente y debe colocarse en la nube al comienzo del arco iris.

« Hay que separar las cartas de cabeza y de cola. Cartas de cabeza: se han de barajary
colocar boca abajo en un montén. Cartas de cola: estas cartas se han de distribuir boca
abajo sobre la mesa (incluyendo las cartas de nube triste).

« Sereparten seis tarjetas de cabeza del montén a cada jugador. Los jugadores colocan
estas cartas, boca arriba, delante de ellos. Nota. Si hay menos de 4 jugadores, las cartas
restantes se retiran del juego.

Objetivo

Ser el primer jugador en hacer seis unicornios que coincidan y en alcanzar el caldero con

oro al final del tablero de arco iris.

Cémo jugar

« Eljugador més joven comienza déndole la vuelta a una carta de cola.

. Si la carta de cola es del mismo color que cualquiera de sus cartas de cabeza, el

ador coloca la cabeza y la cola juntas para hacer un unicornio completo Y mueve su
ficl %\a de unicornio un espacio adelante en el tablero de arco iris. Entonces serd el turno
del siguiente jugador.

« Silacarta de cola no es del mismo color que cualquiera de sus cartas de cabeza,
el jugador la muestra a los demés jugadores y la devuelve, boca abajo, a la mesa.
Entonces serd el turno del siguiente jugador.

« Siel jugador da la vuelta a una carta de nube triste, la muestra a los otros jugadores,
la devuelve, boca abajo, a la mesa y, a continuacién, jmezcla todas las cartas, boca
abajo! Entonces serd el turno del siguiente jugador.

« Eljuego continua hasta que un jugador tiene seis unicornios que coinciden y alcanza el
caldero con oro al final del tablero de arco iris.

Ganador

El ganador es el primer jugador en hacer seis unicornios que coincidan y en alcanzar el

caldero con oro al final del tablero de arco iris. iEl ganador recibe como premio el caldero

de oro!

Para que el juego sea més estimulante

El juego se prepara tal y como se indica en «Preparacién» pero solo se reparte una carta

de cabeza a cada jugador.

El montén con las cartas restantes se devuelve, boca abajo, a la mesa al alcance de todos

los jugadores.

Se juega como antes, pero esta vez, cuando el jugador encuentre la cola que coincide con

su cabeza y mueva su ficha de unicornio adelante en el arco iris, cogeré otra carta de

cabeza del montén de cartas boca abajo y se prepararé para su proximo turno.

Otra alternativa es jugar a este juego como si fuese un Juego de parejas

« Sedistribuyen las cartas de cabeza y de cola, boca abajo, sobre la mesa. El tablero arco
iris, las cartas de nube triste, las fichas de unicornio y el caldero con oro ne se necesitan
para este juego.

« Eljugador mas joven comienza déndole la vuelta a cualquier carta de cabeza y
cualquier carta de cola.

« Silas cartas de cabeza y de cola coinciden, el jugador coloca el unicornio completo
delante de él.

« Silas cartas no coinciden, se vuelven a poner boca abajo.

«  Elturno contintia hasta que el jugador es incapaz de encontrar un unicornio que
coincida. El siguiente jugador contintia con el juego.

« Eljuego termina cuando no quedan cartas que coger.

« Elganador es el jugador con més unicornios completos al final del juego.
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@ Licornes arc-en-ciel

Contenu:
50 cartes, 1 plateau de jeu a assembler, 4 figures de licorne, 4 socles pour personnage,
1 pot de piéces d'or

Préparation du jeu

« Assembler le plateau de jeu. Placer le pot de piéces d'or sur le pot de piéces d'or au
bout de l'arc-en-ciel.

« Chaque joueur choisit une figure de licorne. Insérer la licorne dans le socle pour
personnage correspondant et la placer sur le nuage au début de l'arc-en-ciel.

« Séparer les cartes téte et les cartes queue. Cartes téte - Les mélanger et les poser,
faces cachées, dans une pile. Cartes queue - Etaler ces cartes, faces cachées, sur la
table (cartes nuage triste comprises).

« Distribuer six cartes téte de la pile & chaque joueur. Les joueurs posent ces cartes,
faces visibles, devant eux. N.B. S'il y a moins de 4 joueurs, les cartes téte restantes
sont retirées du jeu.

Objectif

Etre le premier joueur & associer six licornes et & atteindre le pot de piéces d'or au bout

de l'arc-en-ciel.

Le jeu
Le plus jeune joueur commence par retourner une carte queue sur la table.

« Sila carte queue est de la méme couleur que l'une des cartes téte du joueur, il place
la téte et la queue ensemble pour former une licorne entiére ET déplace sa licorne
d'une case sur larc-en-ciel. Cest alors au tour du joueur suivant.

« Sila carte queue nest pas de la méme couleur que l'une des cartes téte du joueur, il
doit montrer la carte aux autres joueurs puis la retourner sur la table, face cachée.
Clest alors au tour du joueur suivant.

« Siunjoueur retourne une carte nuage triste, il doit la montrer aux autres joueurs,
puis la retourner sur la table, face cachée, ensuite il mélange toutes les cartes avec
la face cachée. Ceest alors au tour du joueur suivant.

« La partie continue jusqu'a ce quun joueur arrive a associer six licornes et & atteindre
le pot de piéces d'or au bout de l'arc-en-ciel.

Le gagnant

Le gagnant est le premier joueur & associer six licornes et a atteindre le pot de pieces

dor au bout de I'arc-en-ciel. Le gagnant remporte le pot de piéces d'or !

Pour rendre le jeu plus difficile

Préparer le jeu comme indiqué dans « Préparation » mais ne distribuer qu'une seule

carte & chaque joueur.

Retourner la pile de cartes téte restantes, avec la face cachée, sur la table a la portée de

tous les joueurs.

Jouer comme précédemment mais cette fois, quand le joueur trouve la carte queue

qui correspond & sa carte téte et il déplace sa licorne sur larc-en-ciel, puis il pioche une

autre carte téte de la pile de cartes avec la face cachée, a jouer au tour suivant.

Le;eu peut également se jouer & deux
Etaler les cartes téte et les cartes queue, faces cachées, sur la table. La planche arc-
en-ciel, les cartes nuage triste, les figures de licorne et le pot de piéces d'or ne sont
pas nécessaires pour ce jeu.

« Le plus jeune joueur commence par retourner une carte téte et une carte queue.

« Sila cartes téte et la carte queue correspondent, e joueur place la licorne entiére
devant lui.

« Siles cartes ne correspondent pas, les retourner a leur place.

« Lejoueur continue & jouer jusqu'a ce qu'il ne puisse plus associer de licorne. Cest
alors le tour du joueur suivant.

« Lejeu se termine lorsquiil 'y a plus de cartes & piocher.

« Legagnant est le joueur possédant le plus de licornes entiéres a la fin du jeu.
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@ Regenbogen-Einhorner

Inhalt:
50 Karten, 1 Spielbrett, 4 Einhorn-Spielfiguren, 4 Figurenstander, 1 Topf mit Goldstiicken

Vorbereitung

« Setzen Sie das Spielbrett zusammen. Stellen Sie den Topf mit den Goldstuicken auf den
Goldtopf am Ende des Regenbogens.

« Jeder Spieler wahlt eine Einhorn-Spielfigur. Stecken Sie das Einhorn in einen passenden
Figurenstdnder und stellen Sie es auf die Wolke am Anfang des Regenbogens.

« Trennen Sie die Kopf- und Schwanzkarten. Kopfkarten - Diese Karten mischen und in
einem verdeckten Stapel auflegen. Schwanzkarten - Diese Karten verdeckt auf dem
Tisch verteilen (auch die Traurige Wolke-Karten).

« Nehmen Sie den Stapel und teilen Sie jedem Spieler sechs Karten aus. Die Spieler legen
diese aufgedeckt vor sich hin. N.B. Bei weniger als vier Spielern werden die verbleibenden
|Kopﬂ<arten aus dem Spiel genommen.

Ziel

Der erste Spieler zu sein, der sechs zusammenpassende Einhérner bildet und den Goldtopf

am Ende des Regenbogen-Spielfelds erreicht.

So wird gespielt
Der jlingste Spieler beginnt, indem er eine Schwanzkarte vom Tisch aufdeckt.

«  Wenn die Schwanzkarte die gleiche Farbe wie eine lhrer Kopfkarten hat, legen Sie den
Kopf und den Schwanz aneinander, um ein vollstandiges Einhorn zu bilden UND bewegen
Sie Ihre Einhorn-Spielfigur auf dem Regenbogen-Spielfeld ein Feld nach vorne. Dann ist
der nachste Spieler an der Reihe.

«  Wenn die Schwanzkarte nicht die gleiche Farbe wie eine Ihrer Kopfkarten hat, zeigen Sie
diese den anderen Spielern und legen Sie sie wieder verdeckt auf den Tisch. Dann ist der
nachste Spieler an der Reihe.

« Wenn Sie eine Traurige Wolke-Karte aufdecken, zeigen Sie diese den anderen Spielern,
legen Sie sie wieder verdeckt auf den Tisch und vermischen Sie alle verdeckten Karten!
Dann ist der néchste Spieler an der Reihe.

« Das Spiel geht so lange, bis ein Spieler sechs zusammenpassende Einhérner bildet und
den Goldtopf am Ende des Regenbogen-Spielfelds erreicht.

Der Sieger

Der Gewinner ist jener Spieler, der als Erster sechs zusammenpassende Einhérner bildet

und den Goldtopf am Ende des Regenbogen-Spielfelds erreicht. Der Gewinner erhdlt den

Goldtopf!

Fiir ein schwierigeres Spiel

Bauen Sie das Spiel wie unter ‘Vorbereitung’ erklart auf, aber teilen Sie nur eine Kopfkarte

pro Spieler aus.

Legen Sie die verbleibenden Kopfkarten in einem Stapel verdeckt auf den Tisch, sodass alle

Spieler sie erreichen kénnen.

Sie spielen nun so wie vorhin, aber wenn Sie diesmal eine Schwanzkarte finden, die zu lhrem

Kopf passt und Sie Ihre Einhorn-Spielfigur auf dem Regenbogen nach vorne bewegen,

nehmen Sie eine weitere Kopfkarte von dem verdeckten Stapel und warten, bis Sie wieder

an der Reihe sind.

Alternativ kann man mit diesen Karten auch Memory spielen

« Verteilen Sie die Kopf- und Schwanzkarten verdeckt auf dem Tisch. Das Regenbogen-
Spielfeld, die Traurige Wolke-Karten, die Einhorn-Spielfiguren und der Goldtopf werden in
diesem Spiel nicht gebraucht.

. Derji.’unp?ste Spieler beginnt, indem er eine beliebe Schwanz- und eine beliebige Kopfkarte
umdreht.

« Wenn die Kopf- und Schwanzkarten zusammenpassen, legen Sie das vollstandige
Einhorn vor sich ab.

«  Wenn die Karten nicht zusammenpassen, drehen Sie sie wieder um.

« Siesind so lange an der Reihe, bis Sie keine zusammenpassenden Einhérner mehr finden
kénnen. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

« Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Pérchen gefunden worden sind.

o Gewinner ist jener Spieler, der am Ende des Spiels die meisten vollstandigen Einhorner
hat.
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