500020

EN: FUNCTION OVERVIEW
QU‘CK DK: FUNKTIONSOVERSIGT
NO: FUNKSJONSOVERSIKT
SE: OVERSIKT
Fl: TOIMINNOT
EN: ON/OFF Button
DK: Teend/sluk-knap
NO: PA/AV knapp

SE: PA/AV knapp
Fl: ON/OFF painike

GAME

EN: Mode selection
button (4 modes)
DK: Knap til valg af spil
(4 spil)

NO: Modusknapp
(4 moduser)

EN: Volume Button
DK: Volumenknap
NO: Volumknapp
SE:Volymknapp

Fl: Adnenvoimakkuus

SE: Lagesvaljar
knappar (4 lagen)
Fl: Pelitilan valinta
(4 tilaa)

EN: Back key EN: POP bubbles
DK: Bagknap

DK: POP-Bobler
NO: Bakside-tast GD_ NO: POP bobler
SE: Bakat knapp SE: POP bubblor

Fl: Takapainike FI: POP kupla

EN: Please note: Automatic shutdown will occur after 1 minute of no activity.
DK: Bemaerk: Konsollen vil automatisk slukke efter 1 minuts inaktivitet.

NO: Merk: Vil skru seg av automatisk etter 1 minutt med ingen aktivitet.

SE: Obs: Enheten stdngs automatiskt av efter 1 minuts inaktivitet.

FI: Huom: 1 minuutin jélkeen peli ssmmuu automaattisesti, jos sitd ei kayteta.



EN: 500020

MODE OPERATION QuIck

Please note: To initiate each mode you will need ? ’
to press the allocated pop bubble light followed GAME
by the ‘back key".

LEVEL GAME MODE

To enter this mode press the ‘Mode selection
button’ until the first POP bubble lights up and
you hear the voice prompt. Press the POP bub-
ble shown in this image followed by the ‘Back
key’to initiate the game play. Firstly, 3 random
bubbles will light up, pop them as fast as you
can before the time limit is reached. Reset to
the next stage by pressing the ‘Back key' Keep
popping through the stages until you reach level 2 and so on.

Can you beat all 80 levels?

Tip: Hold the ‘Mode Selection button’for 2 seconds to change the difficulty
level.

MEMORISE GAME MODE

To enter this mode press the ‘Mode selection
button’until the second POP bubble lights up
and you hear the voice prompt. Press the POP
bubble shown in this image followed by the
‘Back key'to initiate the game play. Level 1 will
start with a 2 POP bubbles. Observe the order of
the flashing lights then follow by popping the
corresponding bubbles. Keep popping through
the stages until you reach level 2. Can you beat all 9 levels?

Tip: Hold the ‘Mode Selection button’for 2 seconds to change the level. Press
the Red light followed the ‘Back Key' to start.




SCORE GAME MODE

To enter this mode press the ‘Mode selection
button’ until the third POP bubble lights up
and you hear the voice prompt. Press the POP
bubble shown in this image followed by the
‘Back key'to initiate the game play. Tap all the
Red lights on the Pop bubbles as fast as you
can then press the back key to move to the
next round. If you pop a bubble that does not have a red light you will lose
and will need to start again. Good luck! Tip: Hold the ‘Mode Selection button’
for 2 seconds to hear the current highest score recorded. Please note, if the
batteries are removed the highest score will be deleted.

MULTIPLAYER GAME MODE

To enter this mode press the ‘Mode selection
button’ until the fourth POP bubble lights up
and you hear the voice prompt. Press the POP
bubble shown in this image followed by the
‘Back key'to initiate the game play. Tap all the
Red lights on the Pop bubbles as fast as you can
then pass to the next player. The lights will form
arrows (¢) to indicate it’s the next players turn. Pop the bubbles and pass
between each other (you can play between as many people as will wish). As
the level goes up there will be more lights and less time to pop them. Good
Luck!

ON/OFF BUTTON
To start up, single-click ON/Off button. To shut down, single-click ON/OFF button
again.

VOLUME CONTROL
Maximum volume is the startup volume, (there are four volume levels in total).
Click the volume button again to switch to a lower level.

'@ WARNING: Not suitable for children under 3 years due to small parts.

) Choking hazard! Colors & specifications may vary from the product

% shown on this packaging. Read all manuals, instructions for use and
safety instruction thoroughly and carefully before you connect/

use this product. This toy produces flashes that may trigger epilepsy in sensitized

individuals.



DK: 500020

SPIL VERSIONER QuIck

BEMARK: FOR AT STARTE ET SPIL, SKAL DU ? .
TRYKKE PA DEN KNAP, DER LYSER, OG DEREFTER G
TRYKKE PA 'BAGKNAPPEN:.

NIVEAU SPIL

For at veelge dette spil, skal du trykke pa 'Knap-
pen til valg af spil; indtil den forste POP-boble
lyser, og du herer stemmemeddelelsen. Tryk pa
POP-boblen vist i dette billede, og tryk efter-
folgende pa ‘Bagknappen'’for at starte spillet.
Forst vil 3 vilkarlige bobler lyse, og dem skal du
poppe sa hurtigt du kan, for tiden udlgber. Nul-
stil til naeste trin ved at trykke pa ‘Bagknappen’.
Fortsaet med at poppe dig gennem trinene, indtil du nar niveau 2.
Kan du klare alle 80 niveauer?

Tip: Hold 'Knappen til valg af spil'nede i 2 sekunder for at zendre
sveerhedsniveau.

HUSKE SPIL

For at veelge dette spil, skal du trykke pa
‘Knappen til valg af spil; indtil POP-boble nr. 2
lyser, og du hgrer stemmemeddelelsen. Tryk pa
POP-boblen vist i dette billede, og tryk efter-
felgende pa ‘Bagknappen’for at starte spillet.
Niveau 1 starter med 2 POP-bobler. Bid mzerke

i reekkefelgen, lysene teendes i, og tryk derefter
pa de samme bobler. Fortsaet med at poppe dig
gennem trinene, indtil du nar niveau 2.

Kan du klare alle 9 niveauer?

Tip: Hold 'Knappen til valg af tilstand’ nede i 2 sekunder for at skifte niveau.
Tryk pa det rode lys og derefter pa ‘Bagknappen’for at starte.




TOPSCORER SPIL

For at veelge dette spil, skal du trykke pa 'Knappen
til valg af spil; indtil POP-boble nr. 3 lyser, og du
herer stemmemeddelelsen. Tryk pa POP-boblen
vist i dette billede, og tryk efterfolgende pa
‘Bagknappen’for at starte spillet. Tryk pa alle POP-
boblerne med rgdt lys sa hurtigt du kan, og tryk
derefter pa bagknappen for at komme til naeste runde. Hvis du popper en
boble, som ikke lyser radt, taber du og ma starte forfra. Held og lykke!

Tip: Hold 'Knappen til valg af spil’ nede i 2 sekunder for at here den hgjeste
score, der er registreret for nuvaerende. Veer opmaerksom pa, at den hgjeste
score vil blive slettet, nar batterierne fiernes.

MULTIPLAYER SPIL

For at fa vaelge dette spil, skal du trykke pa
‘Knappen til valg af spil; indtil POP-boble nr. 4 lyser,
og du herer stemmemeddelelsen. Tryk pa POP-
boblen vist i dette billede, og tryk efterfelgende

pa '‘Bagknappen’for at starte spillet. Tryk pa alle
POP-bobler med redt lys s& hurtigt du kan, og giv
den sa videre til naeste spiller. Lysene vil danne pile ( ¥) for at indikere, at det
er naeste spillers tur. Pop boblerne, og lad spillet ga pa omgang (I kan vaere sa
mange spillere, | har lyst til). Efterhanden som niveauet bliver hgjere, vil der
veere flere bobler, der lyser, og mindre tid til at poppe dem. Held og lykke!

TAND/SLUK-KNAP
Teend for konsollen ved at klikke en enkelt gang pa teend/sluk-knappen.
Sluk for konsollen ved igen at klikke en enkelt gang pa teend/sluk-knappen.

VOLUMENKONTROL
Maksimal volumen er opstartsvolumen (der er i alt fire volumentrin).
Klik pa volumenknappen igen for at aendre til et lavere trin.

fare! Varens farver og indhold kan afvige fra billederne vist pa

emballagen. Lzes alle manualer, brugsanvisningerne og sikkerhedsin-

struktionerne omhyggeligt for du tilslutter/bruger dette produkt.
Dette legetgj afgiver blinklys, der kan fremprovokere epilepsianfald hos udsatte
personer. Gem denne information.

fé) ADVARSEL! Ikke egnet for bern under 3 ar pga. sma dele. Kvaelnings-



NO:

SPILLMODUS

VENNLIGST MERK: FOR A STARTE HVER MODUS
MA DU TRYKKE PA DEN TILDELTE POP-BOBLELYSET

ETTERF@LGT AV “BAKSIDE-tasten”.

500020

QLICk

NIVA MODUS

For & ga inn i denne modusen, trykk p& ‘Modus
knappen’til den ferste POP-boblen lyser og du
herer talemeldingen. Trykk pa POP-boblen vist
i dette bildet etterfulgt av “Bakside-tasten” for

& starte spillet. Forst vil 3 tilfeldige bobler lyse
opp, press dem sa fort du kan fer tidsgrensen er
nadd. Tilbakestill til neste trinn ved a trykke pa
Bakside-tasten! Fortsett & ga gjennom stadiene

vanskelighetsgraden.

til du nér nivé 2 og sé videre. Kan du sla alle de 80 nivaene?
Tips: Hold inne‘Modus knappen’i 2 sekunder for a endre

HUKOMMELSE MODUS

For a ga inn i denne modusen, trykk pa ‘Modus
knappen’til den andre POP-boblen lyser og du
herer talemeldingen. Trykk pa POP-boblen vist
i dette bildet etterfulgt av “Bakside-tasten” for &
starte spillet. Niva 1 starter med 2 POP-bobler.
Observer rekkefalgen pa de blinkende lysene
og husk posisjonen pa dem, og press sa de
tilsvarende boblene. Fortsett & ga gjennom

stadiene til du nar niva 2. Kan du sl alle de 9 nivaene?

Tips: Hold inne ‘Modus knappen’i 2 sekunder for a endre nivaet.
Trykk pa det rede lyset etterfulgt av Bakside-tasten’for a starte.




SCORE MODUS

For & ga inn i denne modusen, trykk pa ‘Modus
knappen’til den tredje POP-boblen lyser og du
herer talemeldingen. Trykk pa POP-boblen vist
i dette bildet etterfulgt av “Bakside-tasten” for
a starte spillet. Trykk pa alle de rade lysene pa
pop-boblene sa raskt du kan, og trykk deretter
pa bakside-tasten for a ga til neste runde. Hvis du slar en boble som ikke
har et radt lys, vil du tape og ma starte pa nytt. Lykke til! Tips: Hold inne
‘Modus knappen'’i 2 sekunder for & hore gjeldende hoyeste poengsum som
er registrert. Veer oppmerksom pa at hvis batteriene fiernes, vil den hgyeste
poengsummen bli slettet.

FLERSPILLER MODUS

For & ga inn i denne modusen, trykk pa‘Modus
knappen'til den fierde POP-boblen lyser og du
horer talemeldingen. Trykk pa POP-boblen vist

i dette bildet etterfulgt av “Bakside-tasten”for &
starte spillet. Trykk pa alle de rede lysene pa pop-
boblene sa fort du kan, s& send den videre til neste
spiller. Lysene vil danne piler ( %) for a indikere den neste spilleren sin tur.
Press boblene og send den videre (du kan spille mellom s& mange personer
du vil). Etter hvert som nivaet gar opp vil det vaere flere lys og mindre tid til a
presse dem. Lykke til!

PA/AV-KNAPP
For & starte opp, enkeltklikk PA/AV knappen. For & sl av, trykk en gang pa PA/AV
knappen igjen.

VOLUMKONTROLL
Maksimalt volum er oppstartsvolumet (det er fire volumnivaer totalt). Klikk pa
volumknappen igjen for & bytte til et lavere niva.

Kvelningsfare! Fargene og innholdet pa produktet kan avvike fra

bildene pa emballasjen. Les alle manualer, bruksanvisninger og

sikkerhetsinstrukser grundig for du kobler til eller tar produktet i bruk.
Denne leken blinker pa en mate som kan utlgse epilepsi hos lysfalsomme menne-
sker. Ta vare pa denne informasjonen. 7

@) ADVARSEL! Uegnet for barn under 3 ar pa grunn av sma deler.



SE: 500020

SPELLAGEN

aU‘c“
TRYCKA PA RATT POP-BUBBEL LAMPA FOLJT AV E G N\E
"BAKATKNAPPEN".

OBS: FOR ATT STARTA VARJE LAGE MASTE DU

NIVA SPELLAGE

For att starta spellaget ska du trycka pa
‘Lagesvaljarknappen’tills den forsta POP-bub-
bellampan lyser och du hér en rost. Tryck pa
POP-bubblan som visas pa bilden foljt av ‘Bakat-
knappen’for att starta spelldget. Forst kommer 3
slumpmaéssiga lampor att borja lysa. Poppa dem
s& fort du kan innan tiden tar slut. Aterstall till
ndsta del genom att trycka pa ‘Bakatknappen’
Fortsatt att poppa bubblor genom de olika delarna tills du nar spelniva 2 och
fortsatter darefter. Kan du sla alla 80 nivaer?

Tips: Hall ner 'Lagesvaljarknappen’i 2 sekunder for att byta svarighetsniva.

MEMORY SPELLAGE

Starta det har spellaget genom att trycka pa
‘Lagesvaljarknappen'tills den andra POP-bub-
bellampan lyser och du hor en rost. Tryck

pa POP-bubblan som visas pa bilden foljt av
‘Bakatknappen’ for att starta spelldget. Niva

1 startar med 2 POP-bubblor. Studera i vilken
foljd som lamporna blinkar och poppa sedan
bubblorna i samma foljd. Fortsatt att poppa
bubblor genom delarna i spelet tills du nar spelnivé 2 och fortsatter darefter.
Kan du sla alla 9 nivéer?

Tips: Hall ner ‘Lagesvaljarknappen'’i 2 sekunder for att byta svarighetsniva.
Tryck pa den Roda lampan foljt av ‘Bakatknappen’ for att starta spelet.




POANG SPELLAGE

For att starta det har spelldget ska du trycka pa
‘Lagesvaljarknappen’tills den tredje POP-bubblan
lyser och du hor en rost. Tryck pa POP-bubblan
som visas pa bilden foljt av ‘Bakatknappen’ for

att starta spelet. Tryck pa alla Roda lampor pa
Pop-bubblorna sa fort du kan och tryck sedan pa
‘Bakatknappen’ for att ga vidare till nasta del. Om du poppar en bubbla som
inte har en rod lampa har du forlorat och maste bérja om igen. Lycka till!
Tips: Hall ner ‘Lagesvaljarknappen'’i 2 sekunder for att hora den aktuella
hogsta poangnoteringen. OBS: Om du tar ut batterierna fran spelet kommer
poangen att raderas.

MULTIPLAYER SPELLAGE

Starta spellaget genom att trycka pa ‘Lagesvaljark-
nappen’tills den fjarde POP-bubblan lyser och du
hor en rost. Tryck pa POP-bubblan som visas pa
bilden foljt av ‘Bakatknappen’ for att starta spelet.
Tryck pa alla Roda lamporna pa Pop-bubblorna sa
fort du kan och lamna 6ver till nasta spelare. Lamp-
orna kommer att vara formade som pilar ( *), for att visa att det &r nasta
spelares tur att spela. Poppa bubblorna och lamna vidare till varandra (du kan
spela med hur manga olika spelare som du vill). Nar nivderna 6kar kommer
det att vara flera lampor och kortare tid att poppa dem. Lycka till!

PA/AV KNAPP
Starta genom att trycka en gang pa PA/AV-knappen. Fér att stinga av ska du trycka
en gang till p4 PA/AV-knappen.

VOLYMKONTROLL
Spelet startar med volymen pa hogsta laget (det finns totalt 4 volymnivaer). Klicka
pa volymknappen igen for att véxla till en lagre volymniva.

Produktens farg och innehall kan avvika fran de beskrivna. Las alla

handbdcker, bruksanvisningar och sakerhetsanvisningar grundligt och
noga innan du ansluter/anvander denne produkt. Leksaken producerar blixtar som
kan utlosa epileptiska anfall hos kénsliga individer. Spara denna information.

! VARNING! Ej lamplig for barn under 3 ar pga. sma delar. Kvavningsrisk!

9



Fl:

PELITILAN VALINTA

H

PAINAMALLA KUPLAA, JOSSA ON VALO JA SEN
JALKEEN TAKAPAINIKETTA.

500020

UOM: JOKAISESSA PELITILASSA ALOITETAAN

TASOPELI

Siirry tahan pelitilaan painamalla “Pelitilan
valinta painiketta” kunnes ensimmaiseen POP
kuplaan syttyy valo ja kuulet danikehotteen.
Aloita peli painamalla téssa kuvassa nakyvaa
POP kuplaa ja sen jélkeen takapainiketta. Aluksi
3 satunnaista kuplaa syttyy, paina niita niin
nopeasti kuin pystyt ennen aikarajan paatty-
mista. Jatka seuraavaan vaiheeseen painamalla
takapainiketta. Jatka siirtymista vaiheittain, kunnes saavutat tason 2 ja niin
edelleen. Pystytko pelaamaan kaikki 80 tasoa?

Vinkki: Voit muuttaa vaikeustasoa painamalla pelinvalinta painiketta 2
sekunnin ajan.

MUISTIPELI

Siirry tahan pelitilaan painamalla "Pelitilan
valinta painiketta” kunnes toiseen POP kuplaan
syttyy valo ja kuulet danikehotteen. Aloita peli
painamalla téssa kuvassa nakyvaa POP kuplaa ja
sen jalkeen takapainiketta. Taso 1 alkaa kahdella
POP kuplalla. Paina kuplia siind jarjestyksessa,
kun néet niiden vilkkuvan. Pelaa vaiheet lapi,
kunnes saavutat tason 2.

Pystytko pelaamaan kaikki 9 tasoa?

Vinkki: Voit vaihtaa tasoa painamalla pelinvalinta painiketta 2 sekunnin ajan.
Aloita painamalla punaista valoa ja takapainiketta.




PISTEPELI

Siirry tahan pelitilaan painamalla “Pelitilan valinta
painiketta” kunnes kolmannen POP kuplan syttyy
valo ja kuulet @@nikehotteen. Aloita peli painamalla
tdssa kuvassa nakyvaa POP kuplaa ja sen jalkeen
takapainiketta. Paina kaikkia punaisia valoja POP
kuplissa niin nopeasti kuin voit ja paina sitten
takapainiketta siirtyaksesi seuraavalle kierrokselle. Jos painat kuplaa, jossa ei
ole valoa, haviat pelin ja sinun on aloitettava uudelleen. Onnea peliin!
Vinkki: Kuulet nykyisen tallennetun pisteméaaran painamalla pelinvalinta
painiketta 2 sekunnin ajan. Huomio, kun paristot vaihdetaan, korkein pis-
temaara poistuu.

USEAN PELAAJAN PELI

Siirry tahan pelitilaan painamalla "Pelitilan valinta
painiketta” kunnes neljannen POP kuplan syttyy
valo ja kuulet &@nikehotteen. Aloita peli painamalla
tassa kuvassa nakyvaa POP kuplaa ja sen jalkeen
takapainiketta. Paina kaikkia POP kuplien punaisia
valoja niin nopeasti kuin voit ja sitten peli siirtyy
seuraavalle pelaajalle. Valot muodostavat nuolikuvion, kun vuoro siirtyy
seuraavalle pelaajalle. Painele kuplia ja siirry pelaajasta toiseen (voit pelata
niin monen pelaajan kanssa kuin haluat). Kun taso nousee, valoja syttyy
enemman ja aikaa on védhemman. Onnea peliin!

ON/OFF PAINIKE

Kéynnista laite painamalla kerran ON/OFF painiketta, ssmmuta painamalla paini-

ketta uudelleen.
AANENVOIMAKKUUS

Adnenvoimakkuus on suurin, kun kaynnistét laitteen (tasoja on 4). Paina ddnenvoi-
makkuuspainiketta uudelleen vaihtaaksesi alemmalle tasolle.

(é) VAROITUS! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Siséltaa pienia osia.

Tukehtumisvaara! Tuotteen varit ja sisalto saattavat poiketa kuvatuista.
Lue kaikki ohjekirjat, kayttoohjeet ja turvaohjeet huolellisesti ennen
kuin kytket tai kaytat tata tuotetta. Tuote tuottaa valonvalahdyksig, jotka
voivat aiheuttaa epileptisen kohtauksen herkille yksilille. Sdilyta nama tiedot.

1



EN: The Console is operated by 3 x AAA batteries (included). Batteries included are for demonstration
purpose only.

Battery safety information: Alkaline batteries are recommended. Do not use different types of batteries
or new and used batteries. Only use batteries of the same or similar type. Make sure batteries are inserted
according to the correct polarity. Remove rechargeable batteries from the toy before recharging. Remove
dead batteries from the toy. Insert batteries for your child. The supply terminals are not to be short circuited.
Do not dispose of batteries along with household waste (treat as chemical waste). Non-rechargeable batter-
ies are not to be recharged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.

Environmental Notes: The whole product also does not belong to household waste at the end of the prod-
uct life. You can return it at collection points for the recycling of electronics and electronical instruments.
The symbol on the item, instruction manual, hangtag or packaging is showing this clearly. Materials should
be recycled according to their respective markings. Recycling of old devices or other re-use of materials
contained therein represents an important contribution to environmental protection. Please ask at your
local community for the correct collection point.

Disposal of Batteries: Batteries should not be disposed of in the household waste. As the consumer you
are legally obliged to return batteries containing harmful substances and all other used batteries. You can
hand in your old batteries at public collection points in your area or wherever batteries are sold. You will
find these chemical abbreviations along with a crossed-out refuse bin on batteries containing harmful
substances:

Pb=Battery contains lead ﬁ
Cd=Battery contains cadmium
|

Hg=Battery contains mercury

DK: Konsollen bruger 3 x AAA batterier (inkluderet). De medfalgende batterier er kun til demonstration.

Batterisikkerhedsinf ion: Det anbefales at bruge alkaline-batterier. Brug ikke forskellige slags
batterier eller nye og brugte batterier sammen. Brug kun batterier af samme eller lignende slags. Serg for
at batterier vender rigtigt, nar de saettes i. Tag genopladelige batterier ud af legetgjet, inden de oplades.
Opbrugte batterier skal tages ud af legetojet med det samme. Szt batterierne i for dit barn. Tilslut strom-
forsyningen, og undga kortslutning. Batterierne ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald (da
de er kemisk affald). Ikke-genopladelige batterier mé ikke oplades. Genopladelige batterier ma kun oplades
under opsyn af voksne.

Vaern om miljget: Hele produktet horer heller ikke til husholdningsaffald ved slutningen af produktets
levetid. Du kan returnere det pa indsamlingssteder for genbrug af elektronik og elektroniske instrumenter
Symbolet pa emnet, brugsanvisning, hangtag eller pakning viser dette tydeligt. Materialer skal genan-
vendes i henhold til deres respektive markeringer. Genbrug af gamle enheder eller anden genanvendelse af
materialer indeholdt deri repraesenterer et vigtigt bidrag til miljgbeskyttelse. Sperg i din kommune om det
korrekte indsamlingssted.

Bortskaffelse af batterier: Batterier mé ikke bortskaffes i husholdningsaffaldet. Som forbruger er du retligt
forpligtet til at returnere batterier, der indeholder skadelige stoffer, og alle andre brugte batterier. Du kan
aflevere din gamle batterier pé offentlige indsamlingssteder i dit omrade eller overalt, hvor batterier szlges.
Du finder disse kemiske forkortelser sammen med en krydset affaldsspand pa batterier, der indeholder
skadelige stoffer:

Pb = Batteri indeholder bly
Cd = Batteri indeholder cadmium

Hg = Batteri indeholder kviksolv _—
12



NO: Apparatet drives av 3 x AAA-batterier (inkludert). De inkluderte batteriene er kun til demonstrasjon.

Batterisikkerhetsinformasjon: Alkaliske batterier anbefales. Ikke bruk forskjellige typer batterier eller
nye og brukte batterier. Bruk bare batterier av samme eller lignende type. Pass pa at batteriene settes inn

i med riktig polaritet. Fjern oppladbare batterier fra leketoyet for du lader det. Fjern tomme batterier fra
leketoyet. Sett inn batterier for barnet ditt. Koble til stramforsyningsterminaler uten a kortslutte dem. Ikke
kast batteriene sammen med husholdningsavfall (behandle som kjemisk avfall). Ikke-oppladbare batterier
ma ikke lades opp. Oppladbare batterier mé kun lades under voksenoppsyn.

Ta vare pa miljoet: Hele produktet harer heller ikke til husholdningsavfall ved slutten av levetiden. Du kan
returnere den pa innsamlingssteder for gjenvinning av elektroniske og elektroniske instrumenter Symbolet
pa varen, bruksanvisning, hangtag eller pakking viser dette tydelig. Materialer skal resirkuleres i henhold til
deres respektive markeringer. Gjenvinning av gamle enheter eller annen gjenbruk av materialer som finnes
der representerer et viktigbidrag til miljovern.Sper pa lokalsamfunnet om riktig innsamlingssted.

Kassering av batterier: Batterier skal ikke kastes i husholdningsavfallet. Som forbruker er du juridisk forp-
liktet til returbatterier som inneholder skadelige stoffer og alle andre brukte batterier. Du kan levere inn den
gamle batterier pa offentlige innsamlingssteder i ditt omrade eller hvor batteriene selges. Du finner disse
kjemiske forkortelsene sammen med en krysset seppelbette pa batterier som inneholder skadelige stoffer:

Pb = Batteri inneholder bly
Cd = Batteri inneholder kadmium C €
|

Hg = Batteri inneholder kvikksalv

SE: Spelmaskinen drivs med 3 x AAA-batterier (ingdr). Inkluderade batterier &r endast till demonstration.

Batterisakerhetsinformation: Alkaliska batterier rekommenderas. Anvénd inte olika typer av batterier
eller nya och anvanda batterier. Anvénd endast batterier av samma eller liknande typ. Se till att batterierna
ar monterade med korrekt polaritet (+/-). Ta ut laddningsbara batterier ur leksaken innan de laddas upp.
Ta ut forbrukade batterier ur leksaken. Montera batterierna for ditt barn. Anslut stromkontakterna utan

att kortsluta dem. Kassera inte batterierna i hushallssoporna (behandla dem som kemiskt avfall). Icke
laddningsbara batterier far inte laddas upp. Laddningsbara batterier far endast laddas upp under vuxen
oGvervakning.

Bry dig om miljon: Hela produkten tillhér inte heller hust Il i slutet av produktlivslangden. Du kan
returnera det pa insamlingsstallen for atervinning av elektroniska och elektroniska instrument Symbolen
pa artikeln, bruksanvisning, hangtag eller forpackning visar detta tydligt. Material ska atervinnas enligt
respektive mérkning. Atervinning av gamla anordningar eller annan ateranvéndning av material som finns i
detta utgor ett viktigt bidrag till miljoskyddet. Fraga ditt lokala samhalle om rétt insamlingsplats.

Avfallshantering av batterier: Batterier ska inte kastas i hushallsavfallet. Som konsument &r du juridiskt
skyldig att returnera batterier som innehaller skadliga &mnen och alla andra anvénda batterier. Du kan
lamna in din gamla batterier p4 offentliga insamlingsstallen i ditt omrade eller var som helst batterier
séljs. Du hittar dessa kemiska forkortningar tillsammans med en korsad avfallsbehallare pa batterier som
innehaller skadliga &mnen:

Pb = Batteri innehaller bly

Cd = Batteri innehaller kadmium
Hg = Batteri innehaller kvicksilver
|



FI: Peli toimii 3 x AAA paristoilla (sisdltyy). Tuotteessa ostohetkelld olevat paristot ovat kokeiluparistot.

Paristovaroitukset: Suosittelemme alkaliparistoja. Al kéyta erityyppisia paristoja tai uusia ja vanhoja
paristoja sekaisin. Kéyta vain samantyyppisia tai vastaavia paristoja. Varmista, etté asetat paristot oikein
napojen mukaisesti. Poista ladattavat paristot lelusta ennen kuin aloitat lataamisen. Poista tyhjentyneet
paristot lelusta. Aseta paristot lapsen puolesta. Yhdista virtaldhteen liittimet oikosulkematta niita. Ald havita
paristoja kotitalousjatteen mukana (kasittele kemiallisena jétteend). Ald lataa paristoja, joita ei ole tarkoitet-
tu ladattaviksi uudelleen. Uudelleen ladattavat paristot saa ladata vain aikuisen valvoessa.

Pidetaan huolta ymparistosta: Roska-astiamerkki tarkoittaa, ettd tuotetta ei saa hévittaa tavallise
kotitalousjatteen mukana. Toimita laite asianmukaiseen kierrétyspisteeseen. Materiaalit tulisi kierra
niiden merkint6jen mukaisesti. Oikea kierrétys on tarkeaa ymparistonsuojelun kannalta. Voit tiedustella
paikallisilta viranomaisilta lisatietoja oikeanlaisesta kierratyksesta.

Paristojen havittaminen: Paristoja ei saa havittaa kotitalousjatteiden mukana. Kuluttajana olet laillisesti
velvoitettu palauttamaan/kierréttaméaan haitallisia aineita siséltavat paristot seka kaikki muutkin kaytetyt
paristot. Voit luovuttaa vanhat paristot alueesi julkisiin kerdyspisteisiin tai mihin tahansa pisteeseen, missa
paristoja myydaan.

Loydét nama kemialliset lyhenteet yhdessa yliviivatun roskakori merkin kanssa paristoista, jotka siséltavét
haitallisia aineita:

Pb = Akku sisaltaa lyijya X
Cd = Akku sisaltdd kadmiumia
|

Hg = Akku sisaltda elohopeaa

Patareid ja akud: On olemas laetavad akud ja on tavalised patareid. Tavalisi patareisid ei saa laadida.Kui
kasutad puldis laetavaid akusid, vota need laadimise ajaks puldist vélja. Koik patareide ja akudega seonduv
peab toimuma taiskasvanu valvsa silma all. Pulti ei tohi panna labisegi eri tiitipi patareisid ja akusid (alkali,
carbon-zinc, laetavad) voi uusi ja vanu patareisid. Kasuta ainult juhendis soovitatud patareisid. Patareide
sissepanekul jalgi hoolega plussi ja miinust. Kui puldi patareid tiihjaks saavad, vota need valja. Patareisid
tuleb kaitsta liihise tekkimise eest. Ara pane pulti labisegi vanu ja uusi patareisid.

Hoolitseme keskkonna eest: Priigisiimbol tédhendab, et toodet ei tohi &ra visata koos tavaliste olmejaét-
metega. Tarnige seade vastavasse taaskasutuspunkti. Materjalid tuleks taaskasutada nende siltide jérgi.
QOige taaskasutamine on oluline keskkonnakaitse méttes. Véite kiisida kohalikelt dige ringlussevétu kohta
lisateabe saamiseks ametiasutustelt.

Patareide utiliseerimine: Akusid ei tohi visata olmejéatmete hulka. Tarbijana on teil seaduslik kohustus
tagastada voi taaskasutada kahjulikke aineid sisaldavad patareid ja ka koik muud kasutatud patareid. Vanad
patareid voite tile anda oma piirkonna avalikesse kogumispunktidesse voi igasse kohta, kus patareisid
miitiakse. Need keemilised ltihendid koos labikriipsutatud priigikasti simboliga leiate kahjulikke aineid
sisaldavatel akudel:

Pb = aku sisaldab pliid

Cd = aku sisaldab kaadmiumi c E E
|

Hg = aku sisaldab elavhobedat
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